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1. Wstep

Piesciaki i narzedzia otoczakowe naleza do najstarszych narzedzi
kamiennych wytwarzanych przez cztowieka. Wiek najstarszych z nich ocenia sie
na okoto 1,8 min lat.

Choppery znalezione w etiopskiej osadzie Hadar, foto: Didier Descouens

Internet  (skrotowiec od ang. Inter-network) ogolnoswiatowa siec
komputerowa, okreslana rowniez jako sie¢ sieci oraz ustugi internetowe
(e mail, FTP, forum dyskusyjne, IM, VoIP, radio internetowe, e-banking, hosting
stron internetowych, World Wide Web itd. itp.).

WEB TREND MAP (!](4 )80

Zrédto: www.informationarchitects.jp/en/wtm4



Co taczy piesciaki i Internet? Moim zdaniem wiele elementéw ale
zasadniczym jest to, iz sa to narzedzia, narzedzia zaprojektowane(?) przez
cztowieka. Catkowicie inng sprawag jest to, ze dzieli je przepas¢ czasu,
zaawansowania i funkcjonalnosci.

Tak samo nieocenione w zyciu jak piesciaki dla naszych przodkéw z dolnego
paleolitu sa dla nas narzedzia internetowe. Dla wielu jednak nie jest to takie
oczywiste. Sie¢ czy oprogramowanie komputerowe jest dla nich nierealne,
komputer wykonuje ,,sam” zadania a ustugi internetowe sa wirtualne i nie maja
wartosci. Jak dalece jest to nieprawdziwe mowi chocby ostatni projekt ustawy
okreslajacej budzet amerykanskiej armii na rok 2012 zawierajacy zgode Senatu
i Izby Reprezentantow na przeprowadzanie "ofensywnych uderzen” w sieci. USA
jako jedno z najbardziej ,usieciowionych” panstw swiata, uzaleznione od
systemow komputerowych sterujacych cata infrastruktura panstwa, traktuje
powyzsze jako catkowicie realne narzedzia. W rankingu Interbrand (2011
Ranking of the Top 100 Brands) w pierwszej dziesiatce najcenniejszych
marek($) znajduje sie az sze$¢ z branzy technologii informacyjnych (IT) (www
25). Jak bardzo realne sa to narzedzia przekonalisSmy sie wszyscy obserwujac
ostatnie protesty na Polskich ulicach w zwigzku z podpisaniem umowy ACTA
(Anti-counterfeiting trade agreement). Ostatecznie sprobujmy sobie wyobrazié
codzienng prace na przyktad bez poczty elektronicznej, ustug FTP, czy dostepu
do platform pracy zespotowej.

Powotujac sie na jedna z definicji narzedzia, ktora mowi ,,0 czyms
wykorzystywanym w jakims celu” (www 3) mozemy w dowolnym wydawnictwie
znalez¢ wiele tytutow o narzedziach z obszaru IT. Popatrzmy na kilka
przyktadow z wydawnictwa Helion; ,,PHP 5. Narzedzia dla ekspertow”, ,Java.
Praktyczne narzedzia”, ,,3D Studio MAX 3.x. Techniki i narzedzia animacyjne”,
»E-wizerunek. Internet jako narzedzie kreowania image'u w biznesie”,
»Warstwy. Wykorzystaj najpotezniejsze narzedzie Photoshopa”, itd. Jak
widzimy zbior obejmujacy definicje narzedzia w znacznym stopniu sie
powiekszyt i poszerzyt swoj zasieg. Srodowiska akademickiego nie trzeba
przekonywac do tego typu narzedzi, pytanie na ile beda one skuteczne w pracy
ze studentami w matych grupach (pracownie projektowe) o bardzo
indywidualnym podejsciu do procesu dydaktycznego.



2. Motywacija i cel pracy

Temat niniejszej pracy pojawit sie w sposob dos¢ naturalny. Zaraz po
zakonczeniu studiow rozpoczatem prace jako asystent w 3 Pracowni
projektowania wzornictwa. Jednoczesnie objatem stanowisko kierownika
Osrodka Informatycznego ASP Gdansk. Tak wiec od poczatku moja aktywnosc
byta nauka organizacji pracy i technologii informatycznych.

Wtasciwie od poczatku pracy w pracowni wzornictwa szukatem narzedzi
i sposobow na wspomaganie procesu dydaktycznego.

Najwazniejszym problemem ktoéry z mojego punku widzenia jest kluczowy
w procesie ksztatcenia projektantow (pracy w zespole projektowym) to brak
»realnej ciagtosci procesu”. Spotkania poszczegélnych grup studentow sa
dzielone kilkudniowymi przerwami. W takich warunkach trudniej przychodzi
symulowac pewne zjawiska jakie sg spotykane w zespotach projektowych.

Waznym problemem, ktory rowniez sktonit mnie do rozmyslan nad tym
zagadnieniem byta niezrozumiata dla mnie nieche¢ (lub utrudniony dostep)
wsréd studentdw do korzystania z cudzych doswiadczen, w tym konkretnym
przypadku z doswiadczen swoich kolegow.

Istotnym czynnikiem wptywajacym na moje myslenie o poprawie systemu
zarzadzania procesem dydaktycznym byta dynamicznie zwiekszajaca sie
mobilnos¢ studentéw (wszelkie programy wymiany, wielokierunkowe studia czy
inne aktywno$¢ spoteczno-zawodowe studentow). Aspektem ktéry zdecydowat
o kierunku poszukiwan oczywiscie byto srodowisko narzedziowe jakim postuguja
sie obecnie studenci. Systemy komputerowe i sieC internetowa staty sie
codziennoscia naszych uczelni.

Foto: T.Kwiatkowski, zajecia w 3 Pracowni, 2010



Celem jaki sobie postawitem byt eksperyment, ktory miat zweryfikowa¢é
teze, iz za pomoca narzedzi informatycznych (oprogramowanie, systemy
komputerowe i Internet) mozemy wspomaga¢ i poszerza¢ symulowanie
pracy w zespole projektowym. Co za tym idzie, tatwiej i petniej realizowa¢é
proces dydaktyczny.

Celem drugorzednym byto zbudowanie zbioru (systemu) narzedzi
a w konsekwencji ~ wspomaganie  konkretnych  aktywnosci  pracownikéw
i studentow naszej uczelni.

”Wazniejsze niz to, by wiedzie¢ wszystko o ludziach, dla ktorych
projektujemy, jest to, bysmy dogtebnie zrozumieli konkretng aktywnosc, ktorg
wspieramy naszym projektem. PowinnisSmy znac¢ wszystkie kroki podejmowane
przy wykonywaniu tej czynnosci, decyzje, jakie ludzie musza podjac przy
kazdym kroku, czynniki wptywajace na te decyzje oraz to, jakie role ludzie
odgrywaja podejmujac je” (www 2). Cytujac Donalda Normana chce
powiedziec, iz metoda jaka wybratem do budowy eksperymentu i weryfikacji
mojej tezy byto wspomaganie i realizacja pewnych aktywnosci jakie
w naturalny sposob istnieja w pracowni projektowej. Nie byto celem
zbudowanie ,,maszyny” samej w sobie. ,Aplikacje, ktore ludzie uznajg za
najbardziej pociagajace, umozliwiaja im idealne wykonanie jednej aktywnosci”
(7 s.37). Podstawowym celem jaki przyswieca studentowi podczas pracy
w pracowni jest wykonanie w okreslonym czasie zadania.

Cel ten jest realizowany aktywnoscig jaka jest zarzadzanie projektami, zas
zadania w obrebie tych aktywnosci to wszelkiego rodzaju terminarze (terminy
realizacji poszczegoélnych faz projektu), odpowiedzi na zadania, zbieranie
informacji, itd. Natomiast celem prowadzacych jest koordynacja dziatan
studentow prowadzaca do podniesienia skutecznosci uczenia sie i osiggniecia
celow przez studentow.

Okreslenie celu sprzyja rowniez tworzeniu spotecznosci. ,,... zbudowanie
wokot niego warunkow do interakcji stanowi o funkcjonowaniu platformy
internetowej. Skupienie roéznych osob w Sieci wokdét okreslonego tematu
powoduje, Ze sa one uznawane za srodowisko, pewna w miare spdjna grupe,
i przez samo to zaczynaja przyciagac innych.” (12 s.47).

Zrédto wiasne: Osrodek Informatyczny, warsztaty PainBot, 2005



3. Streszczenie

Niniejsza praca przedstawia proces zaprojektowania systemu narzedzi
wspomagajacych prace pracowni ksztatcacej projektantow.

Celem realizacji tego projektu byta odpowiedz na pytanie czy mozemy
wspomagac i poszerza¢ symulowanie pracy w zespole projektowym. Co za tym
idzie, tatwiej i petniej realizowac proces dydaktyczny.

W pracy zaprezentowano zarys stanu wiedzy dotykajacej problemu
projektowego jak; praca zespotowa, przetadowanie informacyjne obszaru
percepcyjnego cztowieka, problemy interfejsu komputerowego, stan wiedzy na
temat E-learningu, historie informatycznych systeméw wspomagania pracy
zespotowej oraz przeglad obecnych narzedzi tego typu.

W pracy opisano proces projektowy w rezultacie ktorego powstat tytutowy
system. Opis obejmuje sformutowanie zatozen, eksperymenty i budowe
prototypu. Nastepnie zostaja przedstawione wnioski z analizy danych zebranych
po uzytkowaniu prototypu.

Waznym elementem pracy jest opis samego rozwigzania. Opis ten obejmuje
wszystkie elementy systemu wraz z przyktadowymi procedurami uzycia. Zostaty
zaprezentowane; architektura systemu, uktad stron, systemy nawigacji,
typografia, kolorystyka, funkcje systemu itd. Zostaty rowniez pokazane aspekty
administracyjne jak; zarzadzanie danymi, programowanie isystemy
uzupetniajace.

Ostatnim elementem pracy jest podsumowanie i ocena tez postawionych na
poczatku procesu projektowego. Przedstawia on réwniez weryfikacje problemu
projektowego jak i zatozen projektowych. Na koniec ujawnione sa perspektywy
rozwoju tego systemu oraz zaprezentowane mozliwosci funkcjonalnej
rozbudowy.

Praca na podstawie zebranych informacji (obserwacje uzytkownikow, testy
uzytecznosci, ankiety, itp.) dowodzi stusznos¢ postawionej tezy. Powstaty
w rezultacie system jest waznym narzedziem w  procesie dydaktycznym
pracowni projektowej.



4. Definicje

Aplikacja ,program komputerowy, ktéory ma bezposredni kontakt
z uzytkownikiem, realizuje zadania dla uzytkownika” (www 3).

Diagram Gantta to graf stosowany gtownie w zarzadzaniu projektami.
Uwzglednia sie w nim podziat projektu na poszczegolne zadania, oraz
rozplanowanie ich w czasie (www 4).

D-learning lub dLearning (ang. distance learning) - uczenie si¢ na odlegtos¢.
Charakteryzuje sie ono odseparowaniem nauczyciela od ucznia oraz ucznia od
grupy uczacych sie, zastepujac bezposrednia komunikacje interpersonalng
(typowa dla konwencjonalnej edukacji) komunikacja, w ktorej posredniczy
tradycyjna poczta i technologia komunikacyjna. Pierwszymi przyktadami
zastosowania d-learningu sg szkoty korespondencyjne. Jednym z warunkow d-
learningu jest zapewnienie komunikacji w obie strony, tak aby mozliwy byt
dialog miedzy stuchaczem a nauczycielem. Pojecie to czesto bywa btednie
utozsamiane z e-learningiem, ktory jest tylko jedna z form uczenia sie na
odlegtos¢. Inng forma d-learning sa edukacyjne programy i audycje realizowane
za posrednictwem $rodkow masowego przekazu, w szczegoélnosci Edutainment
(www 4).

”E-learning to wszelkie dziatania wspierajace proces szkolenia, wykorzystujace
technologie teleinformatyczne” (19 s.19).

»E-learning to proces ksztatcenia, realizowany w oparciu o niezbedne dla jego
prowadzenia  rozwiazania  komunikacyjne,  wykorzystujacy  aplikacje
internetowa, poprzez ktora prezentowana jest tre$¢ szkolenia, i z ktorej
korzystaja pod opieka nauczyciela” (13 s.9).

Rozporzagdzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa WyzZszego z dnia 25 wrzesnia 2007 r. w sprawie
warunkdéw, jakie muszq by¢ spetnione, aby zajecia dydaktyczne na studiach mogty byc
prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc

»§8 2. Uczelnia prowadzqca zajecia dydaktyczne, o ktérych mowa w §1, musi spetni¢ tqcznie
nastepujqgce warunki:

1. posiada¢ kadre nauczycieli akademickich przygotowanych do prowadzenia zajec
dydaktycznych z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢;

2. zapewni¢ dostep do infrastruktury informatycznej i oprogramowania, ktére umozliwiajq
synchroniczngq i asynchroniczng interakcje miedzy studentami i nauczycielami akademickimi;

3. zapewni¢ materiaty dydaktyczne opracowane w formie elektronicznej;

4. zapewni¢ kazdemu studentowi mozliwos¢ osobistych konsultacji z prowadzqcym zajecia
dydaktyczne w siedzibie uczelni;

5. zapewnic biezqcq kontrole postepdw w nauce studentéw, weryfikacje wiedzy i umiejetnosci,
w tym réwniez poprzez przeprowadzenie zaliczer i egzaminow koriczqcych zajecia dydaktyczne z
okreslonego przedmiotu w siedzibie uczelni;

6. zapewnic biezqcq kontrole aktywnosci prowadzqcych zajecia.”

(Na podstawie art. 164 ust. 4 ustawy z dnia 27 lipca 2005 r. - Prawo o szkolnictwie wyzszym (Dz.
U. Nr 164, poz. 1365, z p6zn. zm.2 ))

Funkcjonalny ,,dobrze spetniajacy swoja funkcje” ,,dotyczacy funkcjonowania
lub funkcji czegos w jakims systemie” funkcjonalnie, funkcjonalnosé (www 3).

Graficzny interfejs uzytkownika, GUI - oprogramowanie umozliwiajace
graficzne wyswietlanie przez komputer informacji i graficzne przedstawianie
dziatan uzytkownika, pracujacego np. myszka lub manipulatorem kulkowym;
opracowany przez firme Xerox, spopularyzowany nastepnie przez system
operacyjny Mac OS w komputerach Macintosh oraz Windows w komputerach
klasy IBM PC (www 24).



Graficzny interfejs uzytkownika (ang. Graphical User Interface, GUI), czesto
nazywany tez srodowiskiem graficznym - ogdlne okreslenie sposobu prezentacji
informacji przez komputer oraz interakcji z uzytkownikiem, polegajacego
na rysowaniu i obstugiwaniu widzetow (www 4).

Graficzny interfejs uzytkownika, GUI, inform. sposob komunikowania sie
cztowieka z oprogramowaniem komputera, wykorzystujacy obiekty wyswietlane
na monitorze w trybie graficznym (www 3).

HTML ang. HyperText Markup Language, inform. jezyk programowania uzywany
do opisu informacji hipertekstowej w sieci Internet (www 3).

HTML (HyperText Markup Language) jezyk znacznikow stuzacy do definiowania
formatu i struktury roznego typu dokumentow WWW, stworzony przez
T. Bernersa-Lee i D. Raggetta; HTML posiada zestaw etykiet (znacznikow), za
pomoca ktorych jest definiowany wyglad strony WWW; znaczniki na stronach sa
interpretowane przez przegladarki internetowe niezaleznie od platformy
systemowej i sprzetowej komputera; strony opisywane za pomoca jezyka HTML
sq zapisywane w formacie tekstowym i moga byc¢ tworzone w dowolnym
edytorze tekstu; 2) rozszerzenie pliku, zawierajacego polecenia jezyka HTML;
zob. jezyk znacznikow (www 24).

Interfejs, (inform). ,zasady taczenia ze soba i wspdtpracy dwoch réznych
urzadzen lub programow; tez: urzadzenie lub program realizujace te zasady”
(www  3). Interfejs uzytkownika ,program umozliwiajacy wspotprace
uzytkownika z oprogramowaniem komputera” (www 3).

Interfejs, urzadzenie, za pomoca ktorego mozliwa jest komunikacja
uzytkownika z komputerem, np. myszka, klawiatura (www 24).

Narzedzie 1. ,urzadzenie umozliwiajace reczne wykonanie jakiej$ czynnosci
lub pracy” 2. ,osoba bedaca biernym wykonawca cudzej woli” 3. ,,0 czyms
wykorzystywanym w jakims celu” (www 3).

Platforma (w kontekscie informatycznym) jest technologiczna podstawa,
na ktorej sa budowane inne technologie lub procesy (www 22).

Praca zespotowa (praca grupowa), zespotem nazwac¢ mozna wedtug E. Scheina
dowolng liczbe osob, ktore oddziatujg na siebie i sa siebie swiadome oraz
postrzegaja sie jako grupe. Z kolei J. Adair uwaza, ze grupa robocza wystepuje
wowczas, gdy wystepuje dajace sie zdefiniowac cztonkostwo, swiadomosé
grupy, poczucie wspolnego celu, wzajemna wspotzaleznos¢ w realizacji celu,
wspotdziatanie i zdolnos¢ do dziatania w jednolity sposéb (J. Adair 2001, s. 14-
17). W systemie zarzadzania jakoscia zespoty sg zwykle niewielkimi grupami
pracownikow powotanymi na state (np. kota jakosci) lub do wykonania
pojedynczych zadan (projektéw) (www 23).

Portal ,witryna internetowa o charakterze komercyjnym, udostepniajaca
indywidualnym uzytkownikom réznorodne informacje i ustugi” (www 3).

Silnik (programowanie komputerowe) to program, ktory wykonuje podstawowe
lub zasadnicze funkcje dla innych programow (www 22).

Wiki, typ witryn internetowych, w ktorych tres¢ mozna tworzy¢ i zmieniac
w prosty i szybki sposob, z poziomu przegladarki internetowej, za pomoca
prostego jezyka znacznikéw lub edytora WYSIWYG. Strony wiki, ze wzgledu na
swoja specyfike, sa przede wszystkim wykorzystywane do pracy nad wspolnymi
projektami, takimi jak repozytoria wiedzy na wybrany temat lub projekty

9



réznych grup spotecznych. Nazwa Wiki pochodzi od hawajskiego wyrazenia wiki
wiki, oznaczajacego ,,bardzo szybko”. Autorem pojecia i koncepcji jest Ward
Cunningham, ktory w 1994 roku na potrzeby Portland Pattern Repository napisat
oprogramowanie WikiWikiWeb (www 4).

Wortal ,portal internetowy wyspecjalizowany w okreslonej tematyce”
(www 3).

10



5. Stan wiedzy

5.1 Praca zespotowa (grupowa)

Najcenniejsza wartoscia naszej cywilizacji jest gromadzona wiedza.
Wiedza zawierajaca nie tylko informacje o otaczajacym nas $wiecie ale rowniez
zbierajaca nasze doswiadczenie.

W mikro skali zespotu projektowego czy jednostki edukacyjnej jak na
przyktad pracowni, rzecz ma sie analogicznie. To wtasnie ta wiedza sprawia, ze
poruszamy sie do przodu korzystajac z doswiadczen naszych poprzednikow.
Jednoczesnie jak powiada Douglas Adams ,jako niemal jedyna istota
posiadajaca zdolnos¢ wykorzystywania cudzych doswiadczen, jesteSmy tak
dalece niechetni praktycznemu pozytkowaniu tej zdolnosci” (1. s15).

Nie mniej istotna jest umiejetnos¢ pracy zespotowej. To wtasnie
uzupetnianie, specjalizacja i wzajemne inspirowanie przyspiesza postep
naszych dziatan. ,,Deprymujaca nieco jest refleksja, ze zasadniczy krok
w kierunku technologii informacji zostat uczyniony 3700 lat temu, kiedy ludy
srodziemnomorskie stworzyty alfabet (to znaczy forme cyfrowa) jezyka
pisanego” (2 s.72). Juz w trzecim tysiacleciu p.n.e. zaczety powstawac
biblioteki az do wspaniatej kulminacji jaka byta Biblioteka Aleksandryjska
najwieksza biblioteka starozytnego s$wiata. Zatozona w Aleksandrii przez
Ptolemeusza | Sotera za rada Demetriusza z Faleronu zgromadzita niemal cate
pisSmiennictwo greckie, etiopskie, hebrajskie, indyjskie, perskie; biblioteka
wielka (Bruchejon) liczyta ok. 700 tysiecy zwojow, mata (Serapejon) - ok. 43
tysiecy. Niesamowicie dynamiczny rozwdj bibliotek i wszelkich systemoéw z nimi
zwiagzanych niejako wymusit powstanie nauki badajacej ta przestrzen wiedzy
(bibliotekarstwo i ksiegoznawstwo). Pewnych podobienstw mozemy szukac
wobszarze systemow informatycznych. To wtasnie Abakus (deska
z wyztobionymi rowkami, ktora utatwiata liczenie, uzywana w Rzymie i Grecji
od 440 p.n.e.) byt prekursorem liczydta i maszyn liczacych. Natomiast
abstrakcyjny model komputera jakim byta Maszyna Turinga dat podwaliny pod
obecne systemy informatyczne, ktérych kulminacja sa klastry komputerowe
i chmury obliczeniowe.

HIERARCHIA WIEDZY

sktadnia kontekst struktura aplikacja

Zrédto wtasne
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5.2 Przetadowanie informacyjne

»Pojedyncze wydanie niedzielnego ,New York Timesa” zawiera wiecej
faktow, niz ktokolwiek potrafitby sobie wyobrazi¢ jeszcze kilkaset lat temu.
W roku 1472 najlepsza biblioteka uniwersytecka na swiecie w Queens College
w Cambridge byta w posiadaniu 199 ksiazek. Dzisiaj co roku drukuje sie na
swiecie 300 tys. nowych ksigzek. Swiatowe zasoby internetowe zawieraja ponad
dwa miliardy stron WWW - do tego nalezy doda¢ prawie 12 tys. elektronicznych
baz danych (w poréwnaniu z zaledwie 301 w roku 1975), a takze szeroka oferte
filmow i innych produktéw medialnych. Rosnaca podaz informacji niesie ze soba
dalekosiezne konsekwencje dla cztowieka.

U.5. DATA CONSUMPTION /¥ ONE DAY

TOTAL CONSUMPTION:

3.6 ZETTABYTES

5.1 TRILLION HARD DRIVES (AVERAGE PC SIZE) WORTH OF DATA - MORE THAN
16 HARD DRIVES FOR EVERY MAN, WOMAN, AND CHILD IN THE LS,

oR

HRS OF RADID
|SATELLITE
AND 'r:nﬂr;ssrnu.:]

HRS OF \ A THE ENTIRE DAILY
COMPUTER "W;Zl;if:::::w,
INTERACTION

61 I OF

HRS OTHER
6 5 OF THE [HANDHELD, CONSOLE, AND PC)
STWILIGHT" ar
i EARN A VIRTUAL T-SHIRT
FOR 10,000 ZOMEIE KILLS

Zrodto: www. fastcompany.com

12


http://www.fastcompany.com/

Po raz pierwszy pojecia ,przetadowanie informacyjne” (information
overload) uzyt w roku 1970 futurolog Alvin Toffler. Przewidziat, ze szybko
rosnaca ilos¢ informacji wkrotce stanie sie problemem dla ludzkosci.
Przetadowanie informacyjne to psychiczny stan charakteryzujacy jednostke,
ktora przezywa stres - negatywne odczucia spowodowane faktem,
ze rozwiazywanie probleméw zawodowych lub osobistych jest istotnie
utrudnione z powodu nadmiaru dostepnych informacji. Jednostka nie posiada
narzedzi, umiejetnosci ani zdolnosci, aby przeksztatci¢ ,wrzenie informacji”,
ktorymi dysponuje, w wiedze rozumiang jako zdolnos¢ do dziatania.
Przetadowanie informacyjne moze byc zarowno zjawiskiem incydentalnym, jak
i permanentnym. W przypadku zjawiska incydentalnego jednostka zauwaza
u siebie skokowy spadek zdolnosci do podejmowania decyzji i dziatania.
W przypadku, gdy zjawisko staje sie permanentne, pojawia sie zwigzany z tym
stres.”

»,L badan wynika, ze modzg obcujacy niemal stale z internetem zaczyna
pracowac na innych obrotach. Przede wszystkim nie nadaza z przetwarzaniem
informacji (dziennie wchtaniamy ich nawet 34 gigabajty, co odpowiada 100 tys.
stow) i przechodzi w tryb awaryjny. Odtacza kore przedczotowa, czesé
odpowiedzialng za empatie, altruizm, tolerancje. W efekcie cztowiek
obojetnieje na to, co nie dotyczy go osobiscie. Aby zareagowac¢ na widok
potrzebujacego, sam potrzebuje juz nie dwoch, ale az osmiu sekund - wykazali
naukowcy z University of Southern California.” (www 19).

Niestety na problem nadprodukcji informacji naktada si¢ bardzo powazny
problem ,tarcia poznawczego” jakie opisuje Alan Cooper.
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5.3 Interfeis komputerowy

»LZostawilismy wtasnie za sobg epoke przemystowa i z kompletem
przestarzatych narzedzi znalezliSmy sie na progu wieku informacji. W epoce
przemystowej inzynierowie potrafili rozwigza¢ kazdy nowy problem, ktéry
przed nimi stawiano. Mieli do dyspozycji stal i beton. Budowali z nich mosty,
samochody, drapacze chmur i rakiety kosmiczne. Wszystkie te dzieta dziataty
dobrze a ich uzytkownicy byli zadowoleni. Teraz na paluszkach wchodzimy
w epoke informacji. Oprogramowanie ma coraz wieksze znaczenie, wobec
czego raz jeszcze powierzylismy nowe zadania najlepszym inzynierom. Same
komputery sa szybkie i maja wielkie mozliwosci, programy bywaja na og6t
niezawodne, ale pojawita sie niespotykana liczba sfrustrowanych,
niezadowolonych, nieszczesliwych i nieproduktywnych uzytkownikow. Dzisiejsi
inzynierowie nie sa bynajmniej mniej bystrzy niz ich starsi koledzy. Nasuwa sie
wiec wniosek, Zze po raz pierwszy spotkali sie z problemem jakosciowo réznym
od wszystkiego, co widzieli w epoce industrialnej. W przeciwnym razie stare
narzedzia dziatatyby rownie dobrze jak kiedys. Z braku lepszego terminu
nazwatem istote tych nowych trudnosci ,,tarciem poznawczym”. Jest to opér
jaki napotyka umyst ludzki, przyjmujac nowy skomplikowany system zasad,
ktore zmieniaja sie w miare zmian, jakimi ulega dany problem. Wspotdziatanie
Z oprogramowaniem petne jest tarcia poznawczego. Interakcja z urzadzeniami
fizycznymi, niezaleznie od tego, jak sa skomplikowane, tarcia poznawczego
przysparza nieduzo. Jest tak poniewaz zakres stanow urzadzen mechanicznych
bywa raczej niewielki, porownywalny z liczba wejs¢ do tych urzadzen.

Bardzo trudno jest gra¢ na skrzypcach, ale tarcia poznawczego jest tu
niewiele. Cho¢ bowiem korzystanie z tego instrumentu jest skomplikowane,
to jednak nigdy nie wejdzie on w stan ,meta”, w ktorym w skutek dziatania
réznych czynnikow mogtby zabrzmieé jak tuba lub dzwon. ... instrument
zachowuje sie w sposob przewidywalny i zgodny z prawami fizyki. Inaczej
przedstawia sie sytuacja, gdy uzywamy kuchenki mikrofalowej. Kuchenka ta ma
mianowicie dwa tryby pracy przyciskow cyfrowych na panelu sterowania.
W jednym trybie steruja one intensywnoscia promieniowania, w drugim -
czasem jego trwania. Roznica jest wielka, a brakuje informacji zwrotnej
o zmianie stanu kuchenki. Wynika stad wtasnie tarcie poznawcze. ... kazde
niebieskie hipertagcze to drzwi prowadzace do jakiego$ innego miejsca w Sieci.
Mozna tylko klikna¢ na nim, ale cel, do ktérego prowadzi, moze sie
nieoczekiwanie zmieni¢ niezaleznie od ustawienia wskaznika na ekranie.
Hipertacze stanowi jedynie metafunkcje. Tarcie poznawcze wynika tu z uzycia
przedrostka ,,hiper”* (9 s.42).

,Bill Gates powiedziat kiedys z nietypowym dla niego cynizmem,
Ze oprogramowanie staje sie przyjazne dla uzytkownika wtedy, kiedy zrobi sie
gumowa pieczatke i ostempluje wszystkie opakowania napisem ,,Przyjazne dla
uzytkownika” (,,User friendly”). Niechcacy metoda ta przyjeta sie w przemysle
komputerowym na dobre.” (9 s.91).
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5.4 E-learning

,Nowoczesne, coraz bardziej skomplikowane srodki techniczne stuzace
nauczaniu i komunikacji spotecznej wywieraja coraz wiekszy wptyw na sposob
funkcjonowania mtodego pokolenia - pokolenia, ktére chce sie juz uczyc
inaczej, wtasnie z zastosowaniem tych nowych srodkéw. Pokolenie to rowniez
kontaktuje sie inaczej, coraz czesciej przy wykorzystaniu nowych technologii
komunikacyjnych, zatem umiejetnosci nauczyciela wychowawcy powinny
uwzglednia¢ te zmiany i rozwija¢ sie w ich kontekscie. Z tego powodu
nieodzowne jest eksperymentowanie i pogtebianie badan w obszarze
zastosowania nowoczesnych narzedzi w ksztatceniu.” (12 s.27). Z uwagi na ten
postepujacy proces narzedzia mieszczace sie w szerokim znaczeniu e-learningu
i pracy zespotowej staja sie¢ waznym elementem dydaktyki. Sam ,,...termin e-
learning obejmuje cato$¢ procesdéw zwiazanych z nauczaniem i uczeniem sie
w srodowisku i za posrednictwem nowoczesnych technologii informacyjnych,
zwtaszcza Internetu.

»E-learning jest interaktywnym procesem ksztatcenia, ktory poprzez
dostepne srodki techniczne umozliwia realizacje okreslonych relacji pomiedzy
wyktadowca (tutorem) i studentem, a takze pomiedzy poszczegolnymi
studentami w grupie.” (10 s.7).

,Nie wszystkie zmiany mozna uznac¢ za pozytywne i pozadane - wtasnie
dlatego rola nowoczesnych edukatorow jest pomoc w ksztattowaniu dobrych
nawykow zwiazanych z uczeniem sie. W okresie rosnacej popularnosci e-
edukacji jej przeciwnicy czesto wysuwali zarzut, iz pozbawia uczacych sie
relacji mistrz-uczen, ktoérej nawiazanie jest mozliwe tylko w kontakcie
bezposrednim. Obserwujac wyzwania, jakie stawia wspotczesna edukacja przed
nauczycielami, mozna sformutowac teze, iz tendencje s zdecydowanie
odwrotne. Im bardziej zauwazalna jest obecnosc¢ technologii w uczeniu sie, tym
bardziej uczen potrzebuje mistrza w osobie nauczyciela, ktéry nie dostarcza
juz wprawdzie wiedzy, ale umie pokierowaé, doradzi¢, zacheci¢, zmotywowac.
Prawdziwy mistrz potrafi zrozumie¢ swoich ucznidéw i przemawiac tak, by by¢
przez nich zrozumianym. A zatem niewiele sie zmienito od czasu starozytnych
mistrzow greckich. Nie mozna jednak ignorowac faktu, iz zmienia sie jezyk
i forma komunikacji w relacji mistrz-uczen. Dzi$ moga sie oni spotkac¢ w klasie
czy sali wyktadowej, ale rowniez na Facebooku, w Second Life lub w sieciowej
chmurze - moga wymieniac sie pogladami na blogu i wspottworzyc encyklopedie
oparta na technologii wiki. | to jest zasadnicza réznica. Wspotczesny mistrz nie
sprosta swojej roli, jesli nie uwzgledni realiow codziennego zycia. Musi trafiac
do ucznidw za pomoca Srodkéw, ktorych oni uzywaja na co dzien. Skoro
technologie internetowe i ustugi Web 2.0 sa czescia ich zycia, warto wzia¢ pod
uwage takze ich oddziatywanie edukacyjne.” (www 18).

,Nauczanie na odlegtos¢ (D-learning, DL - przyp. autora) liczy sobie niemal
trzysta lat. Poczatki siegaja XVIII wieku, kiedy to w Stanach Zjednoczonych
pojawito sie ogtoszenie o nauczaniu korespondencyjnym. Wynalezienie filmu
spowodowato, ze w 1910 roku w USA pojawit sie pierwszy zestaw filmow
instruktazowych. W dalszej kolejnosci do DL wtaczaty sie inne media. Juz 1948
istniato w USA pie¢ instytucji edukacyjnych wykorzystujacych w swojej
praktyce DL .

W Polsce tradycja DL liczy sobie ponad 200 lat. W 1776 roku Uniwersytet
Jagiellonski wprowadzat cykl wyktadéw dla oséb spoza uczelni. W 1779 roku
w Warszawie uruchomiono wyktady z fizyki rowniez dla zainteresowanych osob
spoza uczelni. Forma ksztatcenia otwartego byta bardzo popularna
(Towarzystwo Kursow Akademickich dla Kobiet, Powszechne Wyktady
Uniwersyteckie, Powszechne Wyktady Uniwersyteckie). W XIX wieku utworzono
Uniwersytet Latajacy w Warszawie (1886 r.), przeksztatcony dwadziescia lat
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pozniej w Towarzystwo Wyzszych Kursow Naukowych. Od 1966 - 1971
funkcjonowata w Polsce Politechnika Telewizyjna, ktéra wykorzystywata
w procesie nauczania metody DL, podobnie jak powstaty w lutym 1965 przy
trzyletnim Panstwowym Technikum Ogrodniczym w Lesznie Wydziat Ksztatcenia
Korespondencyjnego. Nauka trwata tam poczatkowo sze$¢ semestrow, pdzniej
siedem. 1 wrzesnia 1976 roku zmieniono nazwe szkoty rolniczej w Lesznie na
Zespot Szkot Rolniczych im. Synow Putku, w ktorej sktad weszty: Technikum
Rolnicze 3-letnie, Zasadnicza Szkota Rolnicza 2-letnia, Zaoczno-Telewizyjne
Technikum Rolnicze na podbudowie szkoty zasadniczej o kierunku rolniczym.”
(www 6).

Wraz ze zmianami technologicznymi zmieniaty sie rowniez koncepcje
pedagogiczne. Ich ewolucja rozpoczyna sie od teorii Shanona, poprzez
behawioryzm, kognitywizm, konstruktywizm, konstruktywizm spoteczny az po
konektywizm opisany przez G.Siemensa w 2005 roku. Teoria Siemensa zaktada,
»... 2€ decyzje podejmujemy na podstawie bardzo szybko zmieniajacego sie
zasobu informacji. Fundamentalng umiejetnoscia staje sie rozrdznienie jaka
informacja jest istotna, a jaka nie. Zdolnos¢ rozroznienia, ktora informacja jest
w danym momencie wazna, a ktora nie, staje sie kluczowa dla zdobywania
wiedzy.” (13 s.21). Wedtug mnie ciekawym elementem tej teorii jest to, ze
,wiedza moze byc¢ gromadzona poza cztowiekiem w réznych urzadzeniach”
(www 10).

Najnowsze rozwiazania i systemy e-learningowe to:

* M-learning (mobile learning)

Uczenie sie na odlegtos¢ wymagajace bezprzewodowej technologii,
nowoczesniejsza forma d-learningu.
* Gry edukacyjne
Wykorzystanie gier do procesu edukacji.

* Virtual learning VLE
Wirtualne Srodowisko Nauczania jest to system oparty na potaczeniu
wspolnych teorii pedagogicznych i zastosowaniu narzedzi dla tworzenia
materiatow edukacyjnych i komunikacji online (www 11).

* Rapid e-learning
Zrodzit sie z potrzeby tworzenia skutecznych kurséw e-learningowych w
krotkim czasie (www 12).

* Informal learning
Nauczanie nieformalne to forma nauki oferowana przez instytucje
edukacyjne, ktéra zazwyczaj nie prowadzi do certyfikacji
potwierdzajacej jej ukonczenie i zdobyta wiedze.

* Edutainment

Mozemy najlepiej zilustrowac¢ przytaczajac powiedzenie ,uczyé
bawiac”. Zawarta jest w nim jednoczesnie hierarchia waznosci.

Z mojego punktu widzenia najciekawszym typem edukacji jest tak zwany
»sblended learning”, w jezyku polskim znajdujemy miedzy innymi takie
odpowiedniki: ksztatcenie komplementarne, nauczanie mieszane, elastyczne
lub hybrydowe. Ksztatcenie komplementarne jest po prostu potaczeniem
réznych metod pedagogicznych z uzyciem roznorodnych narzedzi technicznych.
Podstawowa zaleta tej metody jest jej elastycznos¢ w dopasowaniu do danej
sytuacji. W przypadku naszej pracowni (jak rowniez wielu innych na wszystkich
Akademiach Sztuk Pieknych) i metod dydaktycznych jakie stosujemy, jest ona
wrecz idealna. Roéznorodnos¢ srodkow dydaktycznych jak wyktady, warsztaty,
,burze mozgdéw”, prezentacje, przeglady itd. sga wtasciwie realizacja tej
metody od wielu lat. Teraz mozemy ja uzbroi¢ w kolejne narzedzie jakim jest
,»Cyfrowa pracownia”.
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Oto kilka cech zwigzanych z organizacjg zaje¢ w tym systemie:

,»- Ptynne i sterowalne proporcje czasu wspolnej i niezaleznej pracy nauczyciela
ze studentami.

- Mozliwos¢ stosowania zaréwno zdalnych, jak i bezposrednich form aktywizacji
studentow. Co wiecej, mozliwos¢ wspierania motywacji w realizacji aktywnosci
w Internecie w trakcie zaje¢ tradycyjnych i odwrotnie.

- Indywidualizacja nauczania podlega optymalizacji w zaleznosci od proporcji
zdalnej i tradycyjnie nauczanych tresci oraz liczebnosci grupy.

- Organizacja czasu pracy wymuszona w przypadku zajec¢ tradycyjnych, zas
swobodna w trakcie zajec zdalnych.” (www 14).

Bardzo waznym elementem ksztatcenia komplementarnego jest coraz
bardziej popularny ,,flipped classroom” (odwrocona klasa). Jest to nic innego
jak wczesniejsze przygotowanie do zaje¢ na podstawie roéznorodnych
materiatow udostepnionych przez prowadzacego lub wskazanych przez niego.
Tak przygotowany uczen/student juz na zajeciach pogtebia wiedze poprzez
pytania i wspotprace z grupa. Fenomenem w tej dziedzinie jest Khan Academy.
Zatozona przez Salmana Khana Khan Academy powstata 6 lat temu. Powod byt
bardzo prosty, Salman Khan chciat po prostu pomoc swoim kuzynom w szkolnych
problemach z matematyka i w tym celu zatozyt kanat na YouTube, na ktérym
zamieszczat prezentacje z wyktadami z matematyki. Co ciekawe z jego
materiatow zaczety korzystac inne dzieci jak i nauczyciele, ktérzy polecali jego
wyktady jako wprowadzenie do ich wtasnych zaje¢. Na dzien dzisiejszy
(08.2011) Khan Academy udostepnia 2600 bezptatnych wyktadéw, ma 170
tysiecy subskrybentow (dla przyktadu liczba studentéw Politechniki Gdanskiej w
tym samym okresie to 27,5 tysigca), uzytkownicy codziennie ogladaja blisko 30
milionow razy te materiaty (www 17).
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5.5 Pytania i wyzwania

Dwadziescia lat temu Neil Postman pisat o powaznym problemie walki
technologii. ,,... gdzie dwie technologie bezpardonowo sie ze soba konfrontuja
w walce o kontrole nad studenckimi umystami. Z jednej strony mamy $wiat
stowa drukowanego, z jego naciskiem na logike, kolejnos¢, historie, wyktad,
obiektywnos¢, dystans i dyscypline. Z drugiej - Swiat telewizji, z jego naciskiem
na obraz, narracje, obecnos$¢, jednoczesnos¢, bliskos¢, natychmiastowa
gratyfikacje i szybka reakcje emocjonalng. Dzieci przychodza do szkoty juz
gteboko uwarunkowane przestankami, na ktorych opiera sie telewizja. Tutaj
spotykaja swiat stowa drukowanego. Dochodzi do pewnego rodzaju wojny
psychologicznej, a ofiar pada niemato: dzieci ktore nie sa w stanie albo nie
chca sie nauczyc czytac, ktore nawet w obrebie jednego akapitu nie potrafig
zorganizowa¢ swojej mysli w strukture logiczna, ktére nie umieja stuchac
wyktadu badz ustnych wyjasnien dtuzej niz pare minut. Ponosza porazke, ale
nie z powodu swojej gtupoty: toczy sie wojna miedzy mediami, a dzieci stoja
po niewtasciwej stronie-przynajmniej na razie. Kto wie, jak beda wygladac
szkoty za dwadziescia piec lat? Albo piecdziesigt? Moze studenci, ktorzy dzis
doznaja niepowodzen, beda odnosili sukcesy? A ktos, kto dzi$ Swietnie sobie
radzi, zostanie uznany za osobnika z zaburzeniami uczenia sie: zbyt powolny
w udzielaniu odpowiedzi, utrzymujacy zbyt duzy dystans, uposledzony
emocjonalnie, nieporadny w  tworzeniu mentalnych reprezentacji
rzeczywistosci. Zastanowmy sie: to, co Tamuz nazywat ,,pozorem madrosci” -
nieprawdziwa wiedze zdobyta dzieki stowu pisanemu - stato sie ostatecznie
dominujaca forma wiedzy, wysoko cenionag w szkotach. Nie ma powodow sadzi¢,
ze ta wtasnie forma wiedzy zawsze bedzie tak wysoko ceniona” (18 s.29).

Dzisiejsze badania stawiaja ten problem jeszcze wyrazisciej i ostrzej.
»...przeprowadzone na przyktad w Center on Media and Child Health przy
szpitalu dzieciecym w Bostonie (www 21) wykazaty, ze mdzgi dzieci i mtodziezy,
wychowywanych w otoczeniu multimedidw i internetu, rozwijaja sie inaczej niz
ich rowiesnikow kilkanascie lat temu. Przektada sie to np. na sposob
reagowania mtodych ludzi na sygnaty informacyjne z otoczenia. Mdzgi tych,
ktorzy korzystaja z technologii przez wiele godzin dziennie, przyzwyczaja sie
do szybkich zmian bodzcow i ,,ucza sie” by¢ w nieustannej gotowosci do rownie
szybkiego reagowania na nie. Najpowazniejsza z konsekwencji moga byc¢
problemy z koncentracja i nieche¢ do dtuzszego wysitku umystowego,
zwiazanego na przyktad z lekturg ksiazki. Tego typu uwarunkowania znajduja
swoje odbicie w edukacji, ktora - jak mozna obserwowac - w coraz mniejszym
stopniu koresponduje z potrzebami mtodego pokolenia.” (www 18) ,Nowa
generacja nie widzi juz rdéznicy miedzy rzeczywistoscia a internetem - to
wstrzasajacy wynik badan prof. Mikotaja J. Piskorskiego z Harvard Business
School przeprowadzonych na 300 tys. uzytkownikow Facebooka.” (www 19).

Nie wiem czy mozemy postawi¢ jednoznaczng teze i po6js¢ w ktoryms
kierunku bez stawiania zasadniczych pytan, wiem natomiast, ze najgorszym
rozwigzaniem jest niedostrzeganie tych zjawisk i brak reakcji na olbrzymie
zmiany socjologiczne, kulturowe i technologiczne.
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5.6 Historia

Pierwsze oprogramowanie do pracy grupowej (PLATO) powstato w 1960,
profesor Don Bitzer wraz z kilkoma inzynierami zbudowat je w laboratorium
Computer-based Education Research Laboratory (CERL) na Uniwersytecie
Ilinois, w 1972 roku powstata nowa generacja obstugujaca okoto tysiaca
uzytkownikéw jednoczesnie. W 1973 roku Paul Tenczar rozpoczat prace nad
PLATO Group Notes, system ten miat takie funkcjonalnosci jak tworzenie
spersonalizowanych dokumentéw, notatek, zarzadzanie dokumentami jak
réwniez uzytkownikami (zrodto www 1) Kolejny wazny etap w historii
oprogramowania do pracy grupowej to 1989 rok i premiera Lotus Notes
(Release 1) obecnie aplikacja jest rozwijana przez korporacje IBM. Lotus Notes
8.5 to aplikacje pocztowe i kalendarzowe zapewniajace jednolite srodowisko
pracy z dostepem do poczty elektronicznej, kalendarzy, kontaktéw, czynnosci,
komunikatora, kanatow RSS, dokumentéw biurowych, narzedzi pracy grupowej
i aplikacji biznesowych.

THE PLATO TERMINAL

The PLATO terminal you are using is one of three types of PLATO terminals. These are the‘lnformation
Systems Terminal (IST), the Information Systems Terminal I (IST-II), and the Information Systems
Terminal HI (IST-I) (figures 1-2 and 1-3). Each terminal has four major controls. You should know the
location and function of each of these controls before using your PLATO terminal. You will not use these
controls every time you use the terminal, but it is important for you to understaqd how these controls
work in order to correct minor problems that may occur while you are using the terminal.

ERROR INDICATOR
ON/OFF
BRIGHTNESS CONTROL

MASTER CLEAR BUTTON
(BEHIND KEYBOARD)

_—

TALK/DATA SWITCH

A ERR INDICATOR

// Fa RESET SWITCH
BRIGH {TNESS CONTROL

)

ON/OFF

Figure 1-3. IST-N and IST-II Terminals' Exterior
1-8 97405900 C

Zrédto:Instrukcja obstugi Plato (Control Data Corporation, Minnesota)
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5.7 Opis stanu istniejacego

Przyktady systemow gromadzacych, przetwarzajacych i zarzadzajacych
danymi, informacja i wiedza.

» Systemy analogowe:
Biblioteki, biura, systemy pocztowe i informacyjne.

* Systemy cyfrowe:
E-mail, fora dyskusyjne, systemy narzedziowe, systemy pocztowe
wspierajace prace grupowa, wortale spotecznosciowe, systemy
zarzadzania trescig, systemy zarzadzania zasobami, bazy danych.

Systemy ,,narzedziowe”, sa to systemy internetowe oferujace roznego
rodzaju narzedzia do zarzadzania i organizacji informacji. Systemy te bardzo
czesto sa nazywane chmurami obliczeniowymi, (cloud computing). Koncepcja ta
polega na tym, ze ustugodawca oferuje uzytkownikowi, po zalogowaniu, zasoby
(narzedzia) w sieci Internet, sa one dostepne z kazdego komputera (lub innego
urzadzenia umozliwiajacego przegladanie zasobow www) podtaczonego do sieci
internetowej i nie wymagaja poza przegladarka internetowa dodatkowego
oprogramowania by z nich korzystac.

Servers

=

Laptops

Application

2.2 T &

Collaboration .
Finance

Desktops

Monitoring

Content Communication
Platform
_ ’8.0....:,“ _
S © T 8
Identity Queue -ﬁ

Object Storage Runtime Database

Infrastructure

&

Compute Network

Tablets

Block Storage

Phones

Cloud Computing

Zrédto: Wikipedia, autor:Sam Johnston
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Najpopularniejsze to serwisy my.yahoo i Google Apps, ale rowniez wiele
innych np. Cloud Power (Microsoft), Cloud Drive (Amozon), Zoho Work On Line,
The Rackspace Cloud, Salesforce, czy majaca niedawno premiere (6.06.2011)
iCloud (Apple). Obecnie dajaca najwiecej mozliwosci to platforma Google Apps,
daje miedzy innymi takie narzedzia jak: poczte, grupy dyskusyjne, kalendarz,
komunikator, edytory dokumentow, witryny internetowe i ustugi video.

Google Apps
Strona oifwna = Goodls Apps Site £
Zacznij korzystac z ustugi Google Apps za darmo.

Utwérz do 10 kont uzytkownikéw dla swojej organizacii.

o Gmail 2 - Witryny Google
u Wybierz wlasna nazwe w adresach e-mail dla “‘w Twdrz witryny internetowe | grupowe strony wiki.

swojej grupy (np. organizaton@@twoja-grupa. corm).

Mozesz tez zarejestrowac sie w
ustudze Google Apps dla Firm

—— Kalendarz Google / Dokumenty Google
E Zorganizuj harmanograrn dla grupy i v % Udostepniaj dokumenty, prezentacje i arkusze
zsynchronizuj go “ kalkulacyjne online
z wezystkimi.
Poréwnaj z ustuga Google Apps dla Firm wiece) informac)i Google Apps SDDB'E Apps dla
irm
. . ¢ i Ustuga Google Apps dla Firm
Apllkcac]e do koniunllac)l 7 7 oferuje rozhudowane aplikacje do
Gmail | Kalendarz Google obstugi wiadormogei | wspdtpracy,
= - . ktdre spetniaja najwaznigjsze
Aplikacje do wspolpracy <« L4 potrzeby biznesowe

Dokumenty Google i Witryny Google

.

50 LSO za uzytkownika
Wiecej aplikacji firmy Google b4 L4 rocznie ¥
Ustugi Blogger, AdWords, Czytnik i inne

Fotwierdzone oszozednodol

Funkcje hiznesowe Gwarancja dostepnosci przez
25 GB miejsca na pocztg e-mail dla kazdego uzytkownika, v 99 9% czasu

ohstuga urzgdzen BlackBerry | prograrmu Microsoft Qutlook
oraz inne funkcje

25 GB na poczig dla kazdego

pracownika
Elementy zarzgdzania biznesowego = ‘Wspotdziatanie urzadzer
Jednokrotne logowanie, wymuszone stosowanie protokotu S50, L4 BlackBerry i programu
ustawienia sity haset | inne Microsoft Outlook
Gwarancja niez Inosci i pomoc techniczna dla firm . E;sza;,‘;ap‘U;;;L::L?!,’,a
Gwarancja dostgpnoéci przez 99,9% czasu i 7 internstowego z telsfonu
catodobowa pomoc przez siedem dni w tygodniu komérkowegn

.

Majlepsze zabezpieczenia

* Podezas rejestrac)w ustudze Goodle Apps dia Firm zostanie wySwistlona prosha o podanie numern Karty kredytowe] Fetna kontrola
Korzystanie z te] wersji mozna przenwad w dowolnym momencie przed uphwern okresu prébnego, dzigki czemu Karta nie administracyjna i kontrala

zostanie ohcigzona. danych

.

Bogaty wybar form pomocy

=* Gwearancia dostepnodcl Gmaila przez 99,9% czasu jest oferowana organizacorm uzvwajacym ushigi Gooale Apps dla Firm techniczne]

zZgodnie ZWarunkami korzystania Z ustugi Google Apps dla Firm
Zrodto: google.com/apps

Aplikacje do pracy grupowej instalowane na serwerze uzytkownika,
zaletami takiego rozwigzania s3: mozliwos¢ rozbudowy, integracji,
przechowywanie danych na wtasnych serwerach, brak roznego rodzaju
ograniczen. Przyktadowe rozwiazania to: phpCollab, dotProject, eGroupWare,
Group - Office, PHProjekt, Project Pier.

t l - t wHome 4Preferences gManual/Help @Search o logout System, Administrator - Saturday 201107
y I7) calendar Title |Team meeting
I'| Calendar Monday 28.
= | General || Descriptian ” Participants H Recurrence H Links ” Alarms H H
-1 Favorites 05:00 09:00 2h of
=i Andre - Week view F Team meeting cal Start n4 - ﬁ 08 ~|:[00 =] [ Wholed RS
2011/02/28 : U ole day Categories
= Ralf - Week view =!110:00 [ | l__l l__l =
1 Stylite - Month view o | Dey ﬂ .
I Sales team - Day viaw E: . Duration | 2:00 R
=1 Davelopars - Multi weak view Pl i 11:00 "30
= Mesting room reservations 4 Pﬂef::':_el'smﬂ status Fronclime Saarch
PE Hesed
+ Galendar menu g A
Location Meeting room 1
. Select resources 13:00 | Starter Warkshop 1
+ Preferences Priority Nomal ~|
- Administration 14:00 Options ] nen blocking
- Import | Export

Zrédto: egroupware.org
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Aplikacje do pracy grupowej w modelu model ASP (Application Service
Provider), czyli dostep do aplikacji zainstalowanej na serwerze producenta.
Oferuja tatwy w obstudze interfejs, praca z nimi jest rownie wygodna jak
z aplikacjami desktopowymi. Innymi zaletami jest liczna spotecznos¢ i brak
koniecznosci instalacji i wdrozenia systemu - wystarczy jedynie zatozenie
konta. Przyktadowe rozwigzania to; Teambox, Projecturf, Apollo, Huddle,
Freedcamp, Basecamp, Goplan, Liquid Planner, GanttProject, TaskJuggler
i wiele innych.

“Basecamp is so simple you can’t do anything wrong.
Basecamp is addictively easy-to-use.”
— Robert Hof, BusitiessWeek

Get a quick overview _

on the dashboard.

(+)

N

Keep all your project
files in one place.

Files for this project

Liness actvey acrons your prefects

— — Presentation Slides.ppt
&l by Amy Bradley on 30 Jun, 45K

Project Proposal.doc
EZEd by Sam Stephenson on 30 Jun, 324K

i
f

B

« Homepage.jpg

©

©

€ Add a new event

Man Tue
[ Today|

Usability Testing

s Lunch 12pm O wireframes - Jen P

13
Track your milestones| (IR
and events.

All Messages

Most active discussions

New business proposal
ﬂ ﬂ Larest comment 7 jun by Jason Zimda
= + Sexadd

Keep all your team
and client discussions
centralized.

Homepage redesign

ﬁ. m ﬂ Latest comment 25 May bv/

See more of what Basecamp can do for you.
Take a tour of Basecamp.

Zrédto: basecamphq.com
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Portale i sieci spotecznosciowe. Poczatek sieci spotecznosciowych to Usenet
ktorego protoplasta byta mata sie¢ oparta na serwerach na Uniwersytecie Duke
i Uniwersytecie Potnocnej Karoliny potaczonych razem zwykta linia modemowa
w 1979 roku. Pierwsze portale spotecznosciowe to Classmates.com powstaty
w 1995 roku, klonem tego serwisu jest polska Nasza klasa (nk.pl)
i SixDegrees.com (1997) ktory posiadat bardzo podobne funkcjonalnosci jak
obecne portale ale nie osiagnat sukcesu i zostat zamknigty. Obecnie funkcjonuje
w sieci wiele serwisow spotecznosciowych; Facebook.com, Google+,
Myspace.com, Digart.pl, Grono.net, Nasza-klasa.pl, My.opera.com,
Goldenline.pl, Naspolke.pl i wiele innych. Ich popularnos¢ dos¢ szybko sie
zmienia, w tej chwili liderem jest Facebook cho¢ jeszcze niedawno prym wiodt
Myspace.

facebook Saukat Strona gléwna  Profil  Szukajznajomych  Konta ~

Trzecia Pracownia Wzornictwa # Edytui profil

@@ Pracaw: ASP Gdarisk. B Urodzomywi(a): L stycznia 1972 @ Dodaj informacie o wyksztatceniu #v
Diodaj miasto rodzinne & Edytoj profil

Wydarzenia znajomych  Zobacz wszystkis

urodzinowe szalefistwo
27 sierpnia, 21:00-07:00

b $ \F, b
|
B al J y
" | } A ¢
B\ Y- e )
Udostepnii  [=) Status [&] 2djecie & Link '%¥ Film ES Pytanie &t b g 1

Potwierdzenie; Tak ' Nie * Moze

@ Tablica O czym teraz myilisz?
: 1Lick Hip Hop: DY Rink & D] Soina
B tnformacie 19 sierpria, 21:00-05:00

Zdjeria () Trzecia Pracownia Wzornictwa HB !
:| Motatki "U szczurdw karmionych genetyeznie zmodyfikawang kukurydzg stwierdzono - x
& znaorni powazne anomalia zdrowatne - podwyzszenie ilosa bistych krwinek, werost Potwierdzenie; Tak ' Nie - Moze
poziomu cukru we krwi, zaburzenia pracy nerek,”
Znajomi (127) EKDLAND Stowarzyszenie Producentdw 2ywnosci 2darzenie sponsorowane
7N Metodami Ekologicznymi
Aleksandra Solo vy eholand, org. pl PO Horolina Rosot i Martyna Piluts lobiq
= UWAGH | Strona ekaland. arg.pl jest jedynie kopig archivalng, 5 SRl byl ad el
w dane dotvezace Zarzadu Gtownego 53 nieakkualne | StraDivas by
ifsiida = ) ) . = Stradivarius
A »? e ] 22 guce. e+ Lubie bl * Dodaj korisntars  Ldostepri - it
Trzecia Pracownia Wzornictwa
= Agnieszka Sponsorowane Utwdrz reklame
) ¥ Szanowska i Strona ghowna
it = v, dnitradyyinejwsl.pl F.Ia(ki ziemniaczane!
07 konferencia prasowa "Krajowa akeja DMI TRADYCYINED deali<.pl .
Karolina Navus ST, USTAWA O MASTERNNICTWIE"PROGRAM: konferencia ke \ Fa ‘E”eg'e“k“_'”b Z;“?’“
\_'a'ysucka 5 prasowa | wywiad po spotkaniu z postern Eugeniuszem [ m:ﬂsn@;\;:l’::fkf:n:ml‘
Akadzmia Sorniczn, Klopotkiem w sprawie wypowiedzi w radiu GDZIE?: 25 lpca o 4 3| Meubliphaeh 50z o
godz. 10 pray kujawsko-pomorskim Urzedzie Wojewddzkin w |- / i o
Malgorzata Eydgoszezy ul Jagiels
Truszkowska
] 26 lipcao 16:15 * Lubis tol ' Doda) kamentarz | Udostepni Hej, nie Zﬂs'ﬂﬂlﬂl zebow
groupon.pl
Kreysztof Gorski Qdswiez ich biel i czaruj
¥ Ostatnia aktywnos per%owym usmiechem.
g . . = 1 wrybielanie zebéw do
A 5, Treecia, Aonieszka Polejewska | inne osoby (3) s3 teraz znajamymi, F0% tariej w Twoim
" miescie. Sprawds
Agnieszka
? Horbacz tatnia aktjunadd
2obacz siebie za 30 lat
] Trzeria lubi: Browar Amber, za3lat.pl
Magda Kubejko- Mariek, ciezkie to zajecie!],..” na temat linku uzytkownika Wacek Klemp., O Zaskocz anajomych swaja
wall ) - ,._J W fotka, Przerabianie fotek
IE Trzecia, Patrycia Swiderska | inne osaby (77 53 teraz znajomymi, b ._‘v online w 30 sekund.
e e
Marta Fliska
R | Trzecia Pracownia Wzornictwa
| 1961 rokl

. Izabela Kuzyszyn http_:/f(ulurcubi(.curr!/ﬁlesjzu1 1/05/RT20-
F Radiogram-460x663.jpg
' calareubic,com

Diodaj wizytowke do swajej
strony

55+ Lubie tal ¢ Dodaj kamentarz + Udosteprii

Zrédto: facebook.com/3pracownia
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Systemy zarzadzania trescia (Content Management System, CMS) to
aplikacje internetowe, pozwalajace na tatwe utworzenie serwisu WWW oraz
jego poOzniejsza aktualizacje i rozbudowe. Zarzadzanie trescig i sposobem jej
wyswietlania odbywa sie za pomoca interfejsu www. Podstawowym zadaniem
systemow CMS jest oddzielenie tresci od sposobu jej prezentacji. Przyktadowe
systemy to: Joomla!, Wordpress, blogspot.com, onet.blox.pl.

2} Eokpit v
Kokpit
ktualizacie @

& Wpisy
Wpisy
Dodaj nowy
kateqorie
Tagi wpisdw
By Media
& Odnoniki
adnosniki
Dodaj nowy

lategorie odnoénikw
& Strony

CJ Komentarze

B Wyglad

£ Wiyeski @
Wity czki

Dodaj nowa.
Edytor

& Udythownicy
Th Narzedzia
Marzedzia
Import

Eksport

5] Ustawienia
Ogdlne

Pisanie
Ceytanie
Dyskusia

Media
Prmatna$e

Bezpasrednie
odnozniki

WE-SimpleViswer

WordPrass 3.2.1 jest juz dostepny! Prosimy o wykonanie sktualizacii,

A .
(o Kokpit
Szybki dostep

Tresd
37 wpisow
5 stron
4 kategorie
0 tagaw

E@j} Pracownia Projektowaﬂja Uhioru wissukivarki snstaly zablokowans

Dyskusja

0 komentarzy

0 zatwierdzonyth
0 oczekujacych

0 bgdagych spamem

Motyw PearSingle Zmied motyw

Uzywasz WordPressa 3.1.3, Zaktualizuj do wersji 3.2.1

Najnowsze komentarze

Brak komentarzy,

Odnosniki do witryny

Ten widget kokpitu wysyla zapytania do wyszukiwarki blagow Google'a w
poszukiwaniu blogéw, ktére dodsty odnogniki da Twojei witryny. Jezeli
takie blogi zostana znalezions, informacie o tym pojawia sie wadnie w
tym miejseu. Dotychezas nie odnalezions 2adnych adnednikéw, W
porzadku — nie ma pospiechu.

Wiyczki

Najpopularniejsze

1 Flash Gallery (Zainstaluj)

1 Flash Gallery is a Phato Gallery with slideshow function, many skins and
powerfull admin to manage your imade gallary without any program skills
Ostatnio zaktualizowane

Share Rail (Zainstaluj)

Use this plugin to apply floating shares to your posts and pages.

Zrédto: pracownie.asp.gda.pl/ppu

Howy wpis v

Opge ekranu e Pormoc

QuickPress

Tytut

wydlijfwstaw = @ A O
Trese

Tagi

Zapisz szkic | | Wyseyic

Najnowsze szkice

W te] chwili brak szkicow

Blog twircow WordPress

WordCamp SF Livestream! 12 sierpnia 2011

The annual wordPress conference, WordCamp San Francisco, starts in
fewer than & hours. The sold aut event — three full days of programming
for bloggers, developers, theme designers, and professional WordPress
users — will be shared with more than 1,000 ticket holders from near and
far. If you ars one of the many people who [ ]

Best WordCamp Speakers? 16 lipca 2011

#s we complete speaker selzction for the annual wordPress conference
{a.k.a. WordCamp San Francisco), it's clear that even though there were
rnare than 200 speaksr applications, many great WordCamp speakers did
not apply. Na fear! we will seek them out to make sure that WardCamp
SF has a fantastic lineup, including people who didn't apply [..]

Inne wiadomosci WordPress

WordPress.tv: Andy Crofford: Guest Blogging, or How to find the best
and avoid the pests

Weblog Tools Collection: WordPress Theme Releases for §/17

WordPress.tv: Jody Dilday & Angis Albright: The DIV Wabsite, or
Using WordPress for Nonprofit Organizations’ Website

WordPress.tv: Michael Fields: Theming for the Masses

dak sig masz, kwiatek? | Wyloguj sie
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Systemy pocztowe wspierajace prace grupowa sa to najczesciej zestawy
aplikacji biurowych (edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia
prezentacji) a takze czytnikow RSS czy komunikatorow. Przyktadowe systemy
to: Novell GroupWise, Microsoft Exchange, Mdaemon, Lotus Domino, CodeTwo
Public Folders Microsoft Windows® SharePoint® Services.
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Zrédto: ibm.com

Systemy  zarzadzania  zasobami, bazy danych. Uczelnia xp,
autograf.asp.gda.pl, Baza danych Wydziatu Architektury i Wzornictwa ASP
Gdansk, wikipedia.org.
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Oprogramowanie narzedziowe posiadajace funkcje pracy grupowej. Adobe
LiveCycle Enterprise Suite, Autodesk Civil, Office Groove 2007, Office
Communicator, Office Enterprise Project Management.

BT e AUtoCAD Civil 302012 corridor editing.dwg e A i oo e o i I=lal %
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Zrédto: autodesk.com

Diagramy Gantta. Wykres opracowany przez Henry'ego Gantta zostat po raz
pierwszy zastosowany w 1917 roku. Dzisiaj jest wykorzystywany powszechnie
w planowaniu projektow. GanttProject, TaskJuggler.
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Prywatne uczelniane sieci spotecznosciowe. Ututi to miejsce, gdzie mozna
stworzy¢ uniwersytecka sie¢ spotecznosciowa. Studenci i wyktadowcy moga
stworzy¢ grupy online, uzywacd listy mailingowej dla usprawnienia komunikacji
i magazynu plikdbw do dzielenia sie informacjami. Wyktadowcy beda tworzy¢
strefy z informacjami o przedmiotach, gdzie studenci beda mogli dzieli¢ sie
materiatami i komentowac je.

A Home M Moja uczelnia B Katalog

fomek v

Akademia Sztuk Pieknych

POWIEDZ ZNAJOMEMU:

[FJ Facebook
=] Email
Ponizej zn lista wszystkich-ostatnich zmian w prz
= tormek dodaje nawy plik » Projektowanie wzornictwa CZEONEDWIES
supersix-evo-team-issue.jpg
© 4 h.ternu dodaj komentarz
I Aktualnosci
‘ T tornek
£ Przedmioty e «
Dy = tomek tworzy strane test b Projektowanie wzornictiua
= iyktadowey frevesy test

L © 4 h.ternu dodaj komentarz  Edytuj

darm tuta)

i-‘,::-:.-, edz

INFO:

@ http://asp.gda.pl
E 1 Przedmiot

@ 0 Grup

& 1 Czhonek

O 1 Plik

= tomek utworzyh(-ta) preedmiot Projektowanie wzornictwa

Jezyk: |Polish v| Copytight @ ,UTUTT Ltd.*

Zrédto: ututi.com

©4h. termu

O Ututi | Warunki | Skontaktuj sie 2 nami | Feedback
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6. Proces projektowy

6.1 Pierwszy eksperyment

Jeszcze przed sformutowaniem zatozen, niejako w naturalny sposob,
powstat pierwszy model wspomagajacy prace w 3pracowni. Byta to prosta
strona www napisana wtasnorecznie przeze mnie w HTML-u, byta réwniez
edytowana w taki wtasnie sposob, czyli wszystkie dane tacznie z materiatami
zdjeciowymi byty edytowane recznie. Jak wida¢ na zdjeciu zawierata
podstawowe informacje: prowadzacy, aktualnosci, program pracowni,
definicje, liste studentow, szkicownik, liste zadan, cytaty, i bibliografie. Poza
informacjami dla studentow w tym samym miejscu pojawiat sie materiat dla
gosci odwiedzajacych naszg strone. Byt to podstawowy problem wystepujacy
w tym rozwiazaniu.

AKTUALNOSCI

trzeciapracowniawzornictwa

AEE| A
Na § mamy trzeci Pania magister, Kasia b e e e
Backpackers". (01.07.2004)

Niamy driiga, Pania, magister, Magda Kubejka abranita swi) projeki dyplomawy: "Organizator ekarstve dla osch w padeszlym

1% STRONA GLOWNA ASP GDANSK wieku". Razer 2 Magda bronili sie jej koledzy: Justyna Glgbocka i Macie Wijcicki. (16,06, 2004)

PROWADZACY O

Otwarcie wystawy, Rekior przemawia, orkisstra gra’), podziwiamy trud naszych studeniow, gratulacie | dzigkujemy za

MAREK SREDNIAWA awacnie spedzony czas. Zyczymy wszystkim mitych i ciekawych wakacji, do zobaczeria w przysziym roku akademmickir
TOMASZ KWIATKOWSKI (110 04.06.2004)

o AT
[ ol

¥ > |
No i rmamy trzecia Pania magister, Kasia Mikofajewska obrorita swij projekt dyplomowy: *Organizatar nia kosmetyki
Backpackers". (01,07 2004)

=N

RAMOWY PROGRAM PRACOWNI
I E e % « Celern podstawowyrm prowadzanych zajeé jest rozwijanie twérczej postawy projektanta poprzez razbudzanie i rozwiianie
)_ ndw ) wyabrazni i zdalnoécl analizowania, oraz umisjetnosci uzywania ich do rozwiazywania probleméw projektowych. Celem
3 1 3 diugorzednym jest twarzenie sytuacji sci twdrcze] | warsztaty osb
— ne7eatniczarveh w zaieriach Cel nndstawnwy realizowany iest nanrza farme weandtaracy w aracnwni Twarz enie atmnsfery

Zrédto wtasne: Pierwsza strona internetowa 3pracowni, cze$¢ publiczna.

Z czasem wprowadzitem tak zwana ,,strone wewnetrzna” na ktoérej byty
publikowane dane i informacje adresowane tylko dla studentow 3Pracowni.
Co spowodowato pewne uporzadkowanie informacji.

TRZECIAPRACOWNIRWZORNICTWA TRZECIAPRACOWNIARWZORNICTWA

rok okademicks 200472005 informacje robocze. rok akademicki 20042005 infarmacje robocze

AKTUALNOSCI | | | | | | BAZA DANYCH | PRACOWNIA | ASP AKTUALNOS Y| Ki DENCIE | EOTY E | EORUM | BAZA DANYCH | PRACOWNIA | ASP

| I I ZADANIA GLOWNE

AKTUALNOSCI ARTYKULY
(10.02.200: _ (14.03.2005) Stow parg o polskim wzomictwie

(261020104 Czyste technologie Challenge Bibendum w Szanghaju

(17.10.2004) Terror ludzi od mod

T LY

(21.06 2004) Lowcy trendow:-

i

e c

et Timerze 2B (| 2005-14) duzy anykul na temal Mlgdzynarndnwegu Bionels Projokiowania w Saint-
Etienne | ekspozyci polskie] zatytutswane] "miodzi polscy projektanci wobec kansumpeji*, zapraszamy do lektury,
Sprawdza s teza Marka, 2o bedziemy sie ‘delekiowac” tg wystawa przez najblizszy rak)

{30.01.2005)
Troszke "statystyki strory", w styczniu pobita swj rekord, 4300 zapytat ("Kiikniet"), pobrano: prace dyplomows Doroty

(10.05.2004) Chciwosc zabija naukeRozrmowa z prof. Fintrern Stonimskim, genetykiem A5 1141y
(19.05.2004) Rok w rok czyli remanent, targi mediolariskie

{02.05.2004) Dylematy wyboru, bardzo ciekaws.

Lysof 1411 razy, Marka Ko zkowskiego 480 razy, tendencia wziostow, o2yl z kazdym missiacem wigoe] ludzi do nas
zaylada:, serdecznie przy okaz pozdrawiamy odwiedzajaeych nas gosci

(17.12.2004)
Gratulacje, mamy dwdjke nowych absolwentdv:) i zasill grona dyplomawanych
projektant dw wzomictia przemystowego, serdeczne gratulace.
przy ok cala pracownia, skiada gorace 2yczenia Swiateczns | noworoczns zarazem, tadosnych Swiat i
imprez, oraz powodzenia w nowyrm roku

(10.12.2004)

A anajdzieris troszke materizlu (prezsrtacis pdf), kicry jsst Warn zrarly, als zawsze warto soble oo przypomies),
prezentacie ta byfy czedcia zajst prowadzanych przez Marka dia 2 raku z zakresu "Metodyki projekiowania®,
Zzapraszan

(10.12.2004)
17 grudnia (piatek) o godzinie 10.00 przed rektorater adbeda sig obrony prac dyplomowych Marka
Kruczkowskiego | Danusi Karmirikisj, zapraszamy serdecznie, musimy dodac. otuchy naszym kalegom).

05.11.2004)
Prosze, jak ladnie napisali)

(02.05.2004) Mezczyzna to kobieta, no chopakill
(02,05.2004) Bezcenne, zupelnie zbedne, kultowe, po co?
(22.04,2004) Uslyszec wlasny jezyk, polski Koscist
(23.04.2004) Horyzont za mgla, Stanistes Lem

(15.04.2004) Wzornictwo polskie, troszke historii

(13.04.2004) Wszystko ginie w medialnym zgiefku, bardzo ciekaws rzmawa z Prof. Jerzyrm Jediickin

(21,03 2004) Ciekawa rozmowa (czat) 2 Ryszardem Kapugeiriskim : 45T 1L

{14.03.2004) Design nasz widzg ogromny, polskie wzormictwo przemysiowe weigz jest niedoceniane. ;

Zrédto wtasne: Pierwsza strona internetowa 3pracowni, cze$¢ robocza.
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Po jakim$ czasie wraz z pojawieniem sie w pracowni wiekszej liczby
studentow wytworzyta sie potrzeba tatwiejszego komunikowania sie w ramach
prowadzonych zajec. Byt to okres , przedfacebookowy”, wiec wykorzystatem do

tego celu mechanizmy fora dyskusyjnego.

trzeclapracodnladzorn Ict A

forun

FAG Szukaj Uzvtkownicy Grupy Baza Spw

dizajnik I niele innych sprau

Zalaguj Rejestraga

Forum

Tematy Posty O=statni Post

Trzecia Pracownia Wzornictwa
Kurs podstawowy
Moderator Spw
Kurs zasadniczy
Moderator Zpw
Kurs dyplomowy
Moderator Spw
Absolwenci
Moderator Spw
Wspolne
Moderatar 2pw
Forum szefa

Moderatorzy szef. 3pw

Drugi rok
Moderatorzy tom, Spw
Pracownia ubioru
Moderator 2pw

Poza pracownia
Moderator tom

Korespondencje

Oznacz wszystkie fora jako przeczytane

12 Styczen 2005, Sroda 20111
torn =0

4 Grudzien 2005, Miedziela 14:48

& e zosialita =0
& 50 21 Luty 2008, Czwarkek 12157
Godd =0
25 Listopad 2005, Pigtek 16:47
3 =]
tormn =
22 Luty 2008, Pigtek 09:38
48 ser Gozé #0
3 5 4 Styczed 2006, Sroda 14550
szef =0
7 Grudzien 2004, Wiorek 000032
L ) rnarionetk s =0
27 Marzec 2006, Poniedziatek 00:07
4 iz
torm =M
4 57 8 Kwiecien 2006, Sobota 14:23
torn =M
o 21 16 Sierpian 2006, Sroda 13152

Gosé =#0

Wezysthia czasy w strefie EET (Europa)

Obecny czas to 25 Luty 2008, Poniadziatek 13:33
Forum ASP Strona Gliwna

Zobacz posty bez odpowiedzi

Kto jest na Forum

Masi uZytkownicy napisali 1153 wiadomosci
Marny 54 zarejestrowanych uZzytkownikdw
@ Oztatnio zargjestrowat sie -b-l-o-n-d-e-b-o-m-b-s-h-

Ma Forur jest 9 uzytkownikow i 0 Zarejestrowanych, O Ukrytwch i 9 Gosc [ Administrator 1 [ Maderator ]
Majwiecej uzytkownikdw 30 byto obecnych 25 Luty 2008, Poniedziatek 07:38

Zargjestrowani Uzytkownicy! Brak

Te dane pokazujg uZytkownikdw aktywnych przez ostatnie 5 minut

Zrédto wtasne: Forum internetowe 3pracowni.
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Wraz z duzym przeptywem danych w pracowni pojawit sie problem ich
edycji i publikacji przez jedna osobe. Zastosowatem kolejne rozwigzanie
przejsciowe. Wykorzystujac silnik bazy danych ,Autograf” (administrowanej
przez Osrodek Informatyczny ASP Gdansk) zbudowatem na tym samym
schemacie baze 3Pracowni.

Zrodto wtasne: Baza danych 3Pracowni wzornictwa ASP Gdansk, panel gtowny i kalendarz studenta.

Umozliwiata ona zatozenie indywidualnych  kont  uzytkownikow
i samodzielng publikacje ich prac. Studenci zostali podzieleni na kursy
(w pierwotnym schemacie bazy sa to dziedziny tworczosci), dodatkowo baza
zostata uzbrojona w kalendarz (prawa kolumna) co pozwalato kontrolowac
postep pracy. Kazdy ze studentow po zalogowaniu sam dodawat prace w postaci
pliku .jpg i opisu a gdy byto to koniecznie mdgt doda¢ do takiego obrazu
dowolny zatacznik, na przyktad prezentacje w pliku pdf. Praca byta
umieszczana w kalendarzu w dniu dodania.

Wszystkie te doswiadczenia i proby wykorzystania réznych narzedzi
sieciowych do wspomagania pracy w pracowni, utwierdzity mnie w przekonaniu
iz moja teza wydaje sie bycC stuszna. Nawiasem mowiac obecnie metoda
taczenia roznych narzedzi (Mash up) jest dos¢ czesto stosowana. Jest ona
wykorzystywana w sytuacjach gdy nie ma mozliwosci zastosowania rozwigzan
dedykowanych.

Dalsza praca z tymi narzedziami wydawata sie jednak trudna. Powodami tego

byty:

* System rozproszony (byty to w istocie cztery niezalezne systemy do
ktorych nalezato sie logowac)

* Trudna administracja zasobami (kazdy system musiat by¢
administrowany niezaleznie bez wzajemnych powiazan)

+ Niepetna i =zastepcza funkcjonalnos¢ (nie byty to narzedzia
dedykowane brakowato wiec niektérych funkcji)

*+ Budowa tych narzedzi byta niejednokrotnie ,nadmiarowa” (wiecej
funkcji niz byto nam potrzebne)

+ Skomplikowana architektura

* Niespojnosc i brak powigzan danych miedzy systemami
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6.2 Sformutowanie problemu projektowego i zatozen

Elementy sktadowe procesu ksztatcenia projektantow:
* Gromadzenie i wymiana informacji

» Zarzadzanie czasem pracy

* Ocena efektow pracy

* Prezentacja efektéow pracy

Wszystkie te elementy jak réowniez inne niewymienione, realizowane sa
W czasie pracy pracowni, a niektore z nich w czasie wtasnej pracy uczestnikow
procesu ksztatcenia. Problemem jest integracja dziatan podejmowanych
w czasie jednym i drugim, innymi stowy zmiana czasu pracy pracowni
ze sporadycznego na ciagly. Wirtualna pracownia ma byc¢ platforma toczacego
sie w sposob ciagty i dostepny niezaleznie od miejsca procesu ksztatcenia.
Wyzej przedstawiony problem nalezy podzieli¢ na problemy sktadowe
odpowiadajgce wymienionym sktadowym procesu ksztatcenia.

* Gromadzenie i zarzadzanie informacja

Problemem projektowym jest stworzenie systemu gromadzenia informacji (np.
efektow prowadzonych w ramach ksztatcenia prac projektowych, wyktadow
itp.) pozwalajacego na hierarchiczny dostep do nich w kazdym czasie i kazdym
miejscu. System ma odzwierciedlac rozktad gromadzonych informacji w czasie,
przyporzadkowanie ich do twoércy, grupy zaawansowania kursu i tematu
projektu. System powinien umozliwia¢ zarzadzanie informacjami (imie,
nazwisko, dane teleadresowe, itp.) i statusem uzytkownikow (przynaleznos¢ do
kursu, uprawnienia do edycji i dostepu do danych).

* Zarzadzanie czasem pracy

Problemem projektowym jest umozliwienie programowania wszystkich zadan
(prace projektowe, wydarzenia itp.) wystepujacych w procesie ksztatcenia,
okreslenie czasu ich trwania, hierarchii i dodatkowych informacji.

*  Wymiana informacji

Problemem projektowym jest umozliwienie gromadzenia informacji w systemie
i jej wymiana pomiedzy uzytkownikami (studentami, prowadzacymi,
wyktadowcami itp.) systemu, jak rowniez komunikacja miedzy uzytkownikami w
trybie synchronicznym (w czasie rzeczywistym) iasynchronicznym (brak
ograniczenia czasowego).

* Prezentacja efektéow pracy

System powinien umozliwia¢ prezentacje efektow pracy uzytkownikow
(studentéow) na kilku poziomach, ogoélnodostepnym i zaleznym od uprawnien
uzytkownika systemu.
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Na podstawie powyzszych rozwazan powstata lista zatozen.

* Gromadzenie informacji

zadania, uzytkownicy, projekty, wyktady, prezentacje,
baza danych absolwentdw, informacje, ,,baza wiedzy”, itp.

* Zarzadzanie informacja

ciagty dostep do systemu w sieci Internet (rézny poziom dostepu)
zarzadzanie uprawnieniami uzytkownikow

zarzadzanie statusem zadan

zarzadzanie statusem projektow

» Zarzadzanie czasem pracy

odzwierciedlenie uptywu czasu w zarzadzaniu danymi

odzwierciedlenie aktywnosci uzytkownikow systemu

*  Wymiana informacji

projekty,  wiadomosci, dane, komunikacja miedzy  uzytkownikami
(synchroniczna i asynchroniczna)

* Prezentacja efektéow pracy

rézny poziomy dostepu, zalezny od zalogowania (badz braku zalogowania)
agregacja okreslonych publikacji do stron ogélnodostepnych

*  Prosta budowa systemu

architektura, funkcjonalnos¢ i interfejs

* Integracja

pojedynczy pulpit sterujacy, administracja i prezentacja

* Pojedyncze zalogowanie sterujace wszystkimi funkcjami

* Osadzenie danych w kontekscie

Podsumowujac zatozenia dopisuje do nich jeszcze pewne kryterium, ktore
moze wptywacé na ksztatt rozwiazania choc jest bardzo trudne do osiagniecia.
To piekno opisywane przez Davida Gelerntera ,,Piegkno dowodu czy maszyny
zasadza sie na szczesliwym matzenstwie prostoty i mocy. Mocy rozumianej jako
zdolnos¢ radzenia sobie z szerokim zakresem zadan, jako moznos¢ osiggania
wielu celéow. Kryterium mocy i prostoty odnosi sie zarowno do canoe z kory
brzozowej, wiszacych mostow, jezykow programowania, teorii naukowych, jak
i maszyn wszelkiego rodzaju.” (11 s.13).
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6.3 Opis uzytkownikow

Uzytkownicy systemu dzielg sie na kilka grup: administratorzy (prowadzacy
zajecia), studenci, absolwenci i goscie.

Administratorami obecnie sa: Marek Sredniawa (szef 3pracowni) i Tomasz
Kwiatkowski (asystent). Nie sg oni apologetami komputerowymi ale dos¢ dobrze

radza sobie z tym sSrodowiskiem, uzywaja komputera i systemow
komputerowych niemal codziennie tak w pracy jak i prywatnie.
Studenci studiow dziennych jedno i dwustopniowych na kierunku

Architektura i Wzornictwo ASP Gdansk. Sa to osoby w przedziale wiekowym 19 -
27 lat, wiekszos¢ posiada srednie umiejetnos¢ obstugi Srodowiska
komputerowego.

Absolwenci sa to najczesciej osoby pracujace na stanowiskach
projektowych, lub zwiagzanych z projektowaniem. Sita rzeczy dos¢ dobrze
postuguja sie narzedziami osadzonymi w technologiach informatycznych.

Foto: zrodto wtasne
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6.4 Prototyp

Na podstawie zatozen powstat pierwszy prototyp systemu. System byt
oparty na zasadzie SaaS (Software as a Service), co oznacza, ze nie wymaga
instalacji na komputerze uzytkownika, by z niego korzysta¢ wystarczy
przegladarka internetowa i potaczenie z siecia WWW. Sktadat sie on z dwodch
elementow, panelu prezentacyjnego, ktory byt ogolnodostepny dla wszystkich
internautow i panelu roboczego dostepnego tylko zalogowanym uzytkownikom.
System byt eksploatowany przez obsade pracowni w czasie 3 lat pracy, w tym
okresie po wielu obserwacjach zostat przeprojektowany.

Kazdy projekt mozemy prototypowac na wiele sposobdw, w projektowaniu
mediow internetowych najczesciej spotykane to: sortowanie kart, makiety
papierowe i prototypowanie komputerowe.

»oortowanie kart jest jedng z podstawowych metod projektowych,
uzywanych w ramach metodologi User Centered Design. Zostata zaadaptowana
z psychologii, gdzie byta wykorzystywana do budowy osobistych modeli
sposobow myslenia i kategoryzowania zgromadzonej informacji przez badane
osoby.” (4. s189). Dane ktore otrzymuje sie podczas sortowania kart w pewnym
sensie miatem juz przygotowane przez Marka Sredniawe, ktéry to bazujac na
swoim doswiadczeniu pedagoga zdefiniowat nazwy, ich definicje i wzajemne
powiazania. Duza czesc tych informacji czerpatem rowniez z czasow gdy bytem
studentem a potem asystentem.

Przed wykonaniem modelu komputerowego wykonatem makiete rysunkowa
opisujaca architekture systemu, na podstawie ktérej powstat projekt graficzny
interfeisu. Projekt ten byt w istocie nastepna makieta, na podstawie ktorej byty
podejmowane kolejne decyzje.

Nastepnym krokiem byto zaprogramowanie prototypu. Wiele zespotow
projektujacych na potrzeby internetu stosuje tutaj roznorakie programy do
prototypowania typu; MS Power Point, MS Visio, Kivio, FrontPage, Axure, Lucid
Spec i wiele innych. Ja decydujac sie na nieco eksperymentalne podejscie
wybratem skrocenie tego procesu i informatyk z ktorym pracowatem
przygotowat docelowy prototyp posadowiony na serwerze i wykonujacy
wiekszosc funkcji.

Zrédto wtasne: Pierwszy prototyp systemu
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Podczas eksploatacji prototypu na biezaco zbieratem dane o sposobie pracy
uzytkownikow i problemach jakie wynikaja z tego faktu. ,,Samodzielne
testowanie funkcjonalnosci jest zdecydowanie jakosciowe. Jego celem nie jest
dowiedzenie czegokolwiek. Stuzy ono pozyskaniu informacji, ktore umozliwiaja
ulepszenie projektu.” (14 s.18).

Pierwszym sposobem zbierania danych byta osobista obserwacja (jako
administrator systemu) pracy zdalnej jak rowniez zachowan ,na zywo”
w pracowni. Kazda grupa studentéw pracujaca w naszym systemie odpowiadata
na moje ankiety w ktorych definiowali swoje problemy z obstuga. Byto to
w istocie potaczenie badan jakosciowych z testami funkcjonalnosci.

Do badan prototypu zastosowatem rdéwniez w ograniczonym stopniu
clicktracking. Jest to metoda Sledzenia kliknie¢ uzytkownika (co do piksela),
zapisywania ich i wizualizacji w postaci map termicznych. Niestety
oprogramowanie jakie zastosowatem (Click Tale) w wersji dostepnej dla mnie
nie testowato stron zabezpieczonych hastem (czyli najwazniejszej czesci
naszego systemu) a wytacznie te ogoélnodostepne.

Mouse Click Attention Scroll Reach
tp/pracownie.asp.gdapldpws & Edi

Zrodto: clicktale.com, zapis dziennej aktywnosci uzytkownikow.
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Uzupetnieniem tej metody byt ,sztukowany” system jaki pojawit sie
podczas badan. Przy zastosowaniu oprogramowania zapisujacego ruch myszy
uzytkownika i jej zatrzymanie (I0Graph) oraz ztozeniu tego obrazu z obrazem
zrzutu ekranu uzyskiwatem informacje o sposobie pracy uzytkownika.

€ [Photoshop] Tekstura .. @) Wystarcay by¢ {Being... | ] Sistki rattanowe - plec... 1% SNIADAMIA - Jakaza.. e Plackiz cukinill march »

| '] 2adania - 3pw. a8 ’T E

2]

WARUNKL ZA

DEFINICIE

FORUM

Zakanczono ®

Dseonawa J e QM e

Zrodto: wtasne (I0Graph)

36



Oczywiscie na biezaco byty tez sledzone statystyki systemu. Najistotniejsze
dane jakie byty pozyskiwane ta droga to: jakie rozdzielczosci byty stosowane
przez uzytkownikow, jakich systemow operacyjnych i przegladarek uzywaja
i jakie strony sa odwiedzane najczesciej. Oraz wiele innych mniej istotnych
danych typu czas odwiedzin, obstuga jezyka Java/Flash, jezyki, lokalizacje
sieciowe, kolory ekranu, lojalnos¢ uzytkownikdw, itd.
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6.5 Wnioski z doswiadczen uzytkowania pierwszego prototypu

Podczas testow i obserwacji pierwszego prototypu zasadnicze problemy
jakie zaobserwowatem to:
- Problem z szybkim dotarciem do kalendarza po dodaniu zadania, byto to
zwigzane ze zle zaprojektowana procedura odpowiedzi na zadanie. Problem ten
rozwigzatem dodajac kilka sciezek powrotu. Uzytkownik po dodaniu zdjecia jest
automatycznie przenoszony do jego kalendarza, natomiast gdy dodaje
zataczniki moze wybra¢ funkcje ,powrot do kalendarza”. Do kalendarza
przenosza rowniez linki z prawokolumnowej listy uzytkownikéw i identyfikatora
uzytkownika w obszarze logowania.
- Dodawanie zadania byto nieco utrudnione, poniewaz uzytkownik musiat
,Wejsc” w opis zadania. W poprawionej wersji przycisk dodawania zadania jest
na stronie gtownej kalendarza, przy okazji zostata uproszczona procedura
dodawania zatacznika oraz system wyswietlania juz dodanych zatacznikéw co
zwiekszyto czytelnosé.
— Obserwacje pokazaty, ze wraz z zwiekszajaca sie popularnoscig Facebooka
studenci coraz rzadziej korzystali z panelu chatowego. By nie zajmowacd
miejsca na stornie gtéwnej zostat on przeniesiony do sekcji komunikacyjnej
(forum/chat).
— Poprawiony zostat uktad wyswietlania archiwum zadan studenta,
z pionowej listy wyswietlajacej po piec¢ zadan zostata sformatowana ciagta lista
dwukolumnowa. Rozwiagzanie to daje studentowi tatwiejszy i szybszy sposob
oceny zawartosci i brakow odpowiedzi.
— Jedna z obserwacji ukazata potrzebe nowej funkcjonalnosci. Prowadzacy
bardzo czesto potrzebowat wprowadzi¢ wazne informacje na zasadzie tablicy
ogtoszen. Rozwiazaniem tymczasowym byto wprowadzanie zadnia jako notatki.
Problem ten zostat rozwigzany przez wprowadzenie funkcji dodawania notatek.
- Uproszczony zostat sposob logowania, panel logowania zostat przeniesiony
do prawego gornego rogu ekranu (w Polsce jesteSmy przyzwyczajeni do panelu
logowania w prawym goérnym rogu, wiekszos¢ najpopularniejszych serwisow
spotecznosciowych czy bankéw rowniez w tym obszarze posiada panel
logowania). Po zalogowaniu w tym miejscu rowniez jest umieszczony link
i zdjecie uzytkownika oraz przycisk wylogowania.
- Poprawiona zostata funkcja wyswietlania odpowiedzi na zadanie studenta.
Na stronie gtéwnej jest ono wyswietlane razem z jego zdjeciem (utatwia to
szybka identyfikacje) oraz z ikonami zatacznikow jakie sa dotaczone do tej
odpowiedzi.
— Po zmianie przez studenta swojego kalendarza na kalendarz kolegi pojawiat
sie problem z szybkim powrotem do wtasnej strony gtéwnej dla uzytkownikow
na koncu listy w prawym menu (koniecznos¢ przewijania listy w dot). Obecnie
link uzytkownika zalogowanego znajduje sie w prawym gornym rogu ekranu.
— Zrezygnowatem ze ,sztywnego” formatowania panelu roboczego. Byt on
zamkniety w okreslonej ilosci pikseli, jezeli danych do prezentacji byto wiecej
niz pozwalata na to ta rama, pojawiaty sie boczne paski przewijania. Byto to
rozwigzanie uciazliwe i zmniejszajace czytelnos¢. Obecnie dane sa wyswietlane
bez ograniczenia wysokosci ekranu. Powotujac sie miedzy innymi na konstrukcje
Amazon.com gdzie najwazniejsze informacje dla uzytkownika znajduja sie 6000
pikseli od gory ekranu. Badz badania eyetrackingowe K2 User Experience na
serwisie spotecznosciowym Facebook (www. 14). Przewijanie ekranu w dét
i znajdowanie tam informacji nie stanowi problemu dla uzytkownika.
- Zostat rowniez zmieniony sposob wyboru typu zatacznika, we
wczesniejszym rozwigzaniu byt on oparty na rozwijalnym menu i wyborze
nazwy. Obecnie ,,odznaczamy” ikone pokazujaca typ pliku jaki chcemy dodac.
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7. Opis rozwiazania

7.1 Architektura systemu

Czym jest architektura informacji? ,Potaczeniem sposobu organizacji
informacji, nadawaniem nazw rozpoznawczych i schematéw przeszukiwania
w systemie informacyjnym” (3 s.20) a moze ,strukturalnym projektowaniem
przestrzeni informacyjnej, stuzagcemu utatwieniu kompletowania informacji
i udostepnianiu jej uzytkownikom” (3 s.20) lub ,, nowa dyscypling poznawcza
i praktyczna zajmujaca sie dostarczaniem zasad projektowania i tworzenia
konstrukcji w krajobrazie wirtualnym” (3 s.20)? To tylko niektére definicje
opisujace ta tematyke. ,Juz 660 lat przed Chrystusem zbiory glinianych
tabliczek krola asyryjskiego byty posegregowane tematycznie, a 330 lat p.n.e
w Bibliotece Aleksandyjskiej znajdowato sie 120 zwojow bibliograficznych”
(35.22). Niestety wraz z powstaniem World Wide Web ta problematyka dos¢
znaczaco sie skomplikowata i o ile elementy sktadowe ksigzki mozemy
poréwna¢ z odpowiadajacymi sktadowymi WWW (oktadka/strona  gtowna,
rozdziaty/pasek nawigacji, itd) to rozmiary i granice nie sa juz tak tatwo
przystajace. Wielowymiarowa przestrzen informacyjna z hipertekstem ktory
przenosi nas do innych stron WWW trudno poréwnaé z obiektem jakim jest
ksiazka czy, idac dalej, biblioteka.

Koncepcja budowy architektury mojego systemu opierata sie w pewnym
sensie na  odbiciu schematu pracowni. Znajdujemy w  nim
studentow/prowadzacych (lista oséb), biurko (kalendarz/panel aktywnosci),
narzedzia (zadania, definicje, kalendarz, diagram Gantta, chat, forum,
magazyn plikdw, bazy wiedzy itd). Wszystkie te elementy zamkniete sa
w jednej przestrzeni umozliwiajacej prosty i szybki dostep do wszystkich
zasobow, jak rowniez kontrole stanu aktywnosci uzytkownika.

. v ¥
META:  terminy terminy terminy
punkty graniczne  dane teleadresowe  status
hierarchia kurs uzytkownik
status uprawnienia podziat

uzytkownik
¥ 2 ¥

DANE: ZADANIA UZYTKOWNICY ODPOWIEDZI RELACJE FOTOGRAFIE INFORMACJE

1 1 t t )
CZAS © >
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KOMUNIKACJA:  FORUM CHAT TABLICA VIDEO TV INFORMACJE

PREZENTACJA:  ZADANIA UZYTKOWNICY ODPOWIEDZI

1 1 1

Zrodto wtasne: Schemat powiazan elementow systemu
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Czes¢ prezentacyjna sktada sie z osmiu stron: o pracowni, aktualnosci,
kurs, lista studentow, absolwenci, bibliografia, linki, kontakt. Strona
,0 pracowni” zawiera podstawowe informacje: historie powstania, program,
godziny zaje¢, prezentacje prowadzacych, definicje. Strona ,,aktualnosci” jak
sama nazwa wskazuje gromadzi biezace wydarzenia ktore dzieja sie
w pracowni. ,Kurs” to zbior wszystkich odpowiedzi studenckich na zadania
semestralne (zdjecia, opisy, prezentacje). ,Lista studentow” to spis wszystkich
studentow podzielony na kursy i lata. ,,Absolwenci” to lista dyplomantow naszej
pracowni wraz z petng dokumentacja ich projektow dyplomowych.
,Bibliografia” to zbidr lektur obowiazkowych dla naszych studentéw jak
rowniez dla wszystkich zainteresowanych. ,Linki” to zbidor przydatnych
odnosnikow z punktu widzenia studentow i wszystkich interesujacych
sie projektowaniem. ”Kontakt” to dane teleadresowe naszej pracowni.

Zasadnicza czescia panelu roboczego jest element ,kalendarz”
prezentujacy: dane studenta, uproszczony wykres Gantta (pojedynczego
zadania), menu pomocnicze kalendarza (jeden miesiac) i kalendarz
»codzienny”. W tym obszarze umieszczane sg zadania z rozbiciem na kluczowe
fazy projektu, odpowiedzi studentéw na te zadania jak rowniez roéznego
rodzaju notatki prowadzacych i studentéw. Z prawej strony ,kalendarza”
znajduje sie lista studentow (prezentowana w postaci zdjecia z imieniem
i nazwiskiem) aktualnego roku akademickiego z podziatem na grupy. Awatar
wybranej osoby jest podswietlony na jasnozielony kolor, natomiast osoby
zalogowanej podswietlony zielona ramka. Ponizej listy znajduje sie archiwum
studentdw ze wszystkich lat pracy pracowni.

Po lewej stronie ,kalendarza” znajduje sie menu gtéwne, zawiera: zadania
(spis zadan z ich opisem), warunki zaliczenia, definicje, forum, korespondencje
(korespondencje studentow z wymiany miedzyuczelnianej, wystaw itp),
fotogalerie, plikownie (magazyn plikow), liste studentow (administracyjna lista
studentow/uzytkownikéw), chat i podmenu adminstracyjne (zarzadzanie
stronami, uzytkownikami, uprawnieniami, itd).
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7.2 Uktad strony

Wiekszos¢ autorow piszacych o intrfejsach www wymienia trzy uktady;
uktad pionowy, uktad poziomy, uktad centralny. Z uwagi na zawartosc
i funkcjonalnos¢ mojego systemu zastosowatem uktad pionowy zrownowazony
symetrycznie. Dtugos¢ stron w czesci ogolnodostepnej nie przekracza dwodch
dtugosci ekranu, natomiast w czesci roboczej trzech czesci ekranu, jest to
uwarunkowane iloscig studentow w roku akademickim i zadan
w poszczegolnych miesiacach.
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7.3 Nawigacja

»Jak zauwazyta Jenifer Fleming, autorka ,Web Navigation. Designing the
User Experience”, ,podstawowym zadaniem nawigacji jest odpowiedziec¢
uzytkownikowi na nastepujace pytania: gdzie jestem? Gdzie moge pdjs¢? Jak sie
tam dostane? Jak moge powroci¢ do miejsca, w ktorym juz bytem?” (4 s. 27).
Mozna dodac do tej listy pytanie jakie stawia Jakob Nielsen, gdzie juz bytem? (5
s.198). ,,Systemy nawigacyjne sktadaja sie z kilku podstawowych elementow czy
podsystemow. Mamy wiec przede wszystkim systemy nawigacji globalnej,
lokalnej i kontekstowej zintegrowanej ze stronami WWW” (3 s. 132) Menu
gtowne w czesci prezentacyjnej systemu z uwagi na matg liczbe stron (bez
podstron) jest zbudowane w hierarchii szerokiej i ptytkiej. Jest umieszczone
centralnie w gornej czesci strony. Ma forme kolorowego paska i wykorzystuje
forme systemu zaktadek. Jest to najpopularniejsze (co za tym idzie o tatwo
rozpoznawalnej funkcjonalnosci) i najskuteczniejsze narzedzie prezentacji
nieprzekraczajace dziesieciu elementdw.

Dodatkowe elementy nawigacji to pomocnicza nawigacja stronicowa
z dostepem bezposrednim, wystepuje  jako nawigacja  archiwum
z zastosowaniem schematu chronologicznego.

archiwurmn: 10/11 09/10 03/029 O7/08 06/07 0S/06 04/05 03/04 02/03 01/02 00/01 99/00 98/59
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Dodatkowo nawigacja kontekstowa.

Aleksandra Gulajska
e-mail: 3.glayskamoz pl
s glayeka.carbonmade.cam

W panelu roboczym podobnie jak w poprzednim przypadku menu gtéwne
jest ptytkie umieszczone po lewej stronie panelu w orientacji pionowej. ,,Menu
pionowe s3a zwykle bardziej elastyczne od paskow nawigacji i zaktadek.
Poniewaz ten mechanizm mozna tatwo rozwina¢ w dot, dodawanie opcji nie
sprawia zazwyczaj tylu problemoéw co dotaczanie nowych zaktadek” (6 5.95). Ta
cecha w przypadku dos¢ czesto zmieniajacych sie narzedzi w tym panelu jest
bardzo pomocna. Jest to réowniez menu dynamiczne, rozwijane do jednego
poziomu w gtab.
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44



Mamy tez do dyspozycji nawigacje stronicowa z dostepem bezposrednim
(kalendarz) i nawigacje kontekstowa.

1235 6 % 8 9°10.11.12 13 14 15 1p I7 18 19 20:21 22 23 242520 '27-.28: 29 30 31

Ewakuacia
Gtéwne / Ewakuags / Izt / Modele, testy, ekeperymenty

Dodatkowo pojawia sie nawigacja globalna w postaci obszaru logowania
w gbrnej czesci i nawigacji stronicowej (lista alfabetyczna studentow) w prawej
czesci w orientacji pionowej, umozliwiajacej swobodne manipulowanie iloscig
elementow listy.
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7.4 Pozostate elementy systemu

Waznym elementem systemow sieciowych jest element identyfikujacy,
pozwala on uzytkownikowi szybko rozpoznaé gdzie sie znajduje. Takimi
elementami moze byc¢ logotyp, baner czy inny element nagtowka. W przypadku
3 Pracowni jest to potaczenie banera, nazwy i logotypu w panelu
ogoblnodostepnym i nazwa z nagtéwkiem w panelu roboczym. Oba elementy sa
jednoczesnie linkami do stron startowych (Jacob Nielsen w swoich publikacjach
zaleca takie rozwiazanie (15 s.49), cho¢ wielu autoréw w Polsce nie do konca to
potwierdza, nie niesie to za sobg jakis niebezpieczenstw).

Wyszukiwarka jest jednym z wazniejszych elementow stron www.
Natomiast nie zawsze jest konieczna, jak podaje Jakob Nielsen serwisy ponizej
100 stron nie potrzebuja wyszukiwarki. Strona publiczna z pewnoscia to
kryterium spetnia, panel roboczy w zasadzie rowniez. Jedyne miejsce ktoére
pretenduje do zastosowania wyszukiwarki to spis zadan. Posiada on archiwum
roczne ale przeszukanie wszystkich lat moze sprawiaé problem, wiec zostata
tam uzyta wyszukiwarka lokalna (przeszukujaca tylko zadania).

Logowanie. System 3 Pracowni wymaga zalogowania do panelu roboczego.
Jest to uzaleznione od koncepcji podziatu na dane ,prezentacyjne” i dane
,robocze” (lub wrazliwe, typu adres czy telefon). Czes¢ prezentacyjna jest
ogoblnodostepna. Panel logowania znajduje sie w gérnym prawym rogu, miejsce
to wybratem z uwagi na podobne lokalizacje w popularnych serwisach
(Facebook, G-mail, YouTube, Flickr, itp) jak rowniez na przyzwyczajenie
Polakéw (4 s.41). Panel sktada sie z okna ,login”, ,hasto” i przycisku ,,zaloguj
sie”. Po zalogowaniu w miejscu tych pol znajduje sie nazwisko i imie
zalogowanej osoby, jej zdjecie i przycisk do wylogowania. Elementy te (poza
przyciskiem) sa rowniez linkiem do kalendarza zalogowanego uzytkownika.

Przyciski. ,Innym przyktadem zrédta niekonczacych sie znakéw zapytania
dla os6b odwiedzajacych strony internetowe sa odnosniki i przyciski, ktore nie
wygladaja jak te, ktore mozna kliknac¢. Uzytkownik nigdy nie powinien miec
cienia watpliwosci, czy dany element stuzy do klikniecia, czy nie”(16 s.20).
By unikna¢ tego niebezpieczenstwa, a zarazem utrzymaé spojnos¢ koncepcji
graficznej, przyciski zostaty bardzo uproszczone (uproszczenie i rezygnacja
z cieniowania to ostatni trend w projektowaniu interfeisow, na przyktad nowe
»szaty” produktow google). Zestaw sktada sie zaledwie z trzech typow
przyciskow, zapis/edycja, usuwanie, przejscie, roznia sie kolorem. Wielkosc
przyciskow jest dos¢ duza co zwieksza czytelnos¢ i utatwia bezproblemowe
uzycie (klikniecie), w czesci publicznej poza menu nie wystepuja przyciski.
Wszystkie hipertacza sq w kolorze niebieskim, w czesci publicznej dodatkowo sa
uzupetnione prostymi ikonami (strona zewnetrzna, pobierz plik, zdjecie).

Hipertacze jest to odwotanie (link) zamieszczone w dokumencie
elektronicznym do innego dokumentu (moze by¢ fragmentem tekstu, obrazem
itd). ,,Z badan Web Design Practices wynika, ze ciagle najwieksza popularnos¢ -
jesli chodzi o kolorystyke hipertaczy - ma domyslny kolor, tj. niebieski, a za nim
takze czerwony, czarny i szary” (4 s. 45). W moim systemie hipertacza sa koloru
niebieskiego w momencie najechania kursorem pojawia sie podkreslenie.
Dodatkowo w czesci ogolnodostepnej hipertacza uzupetniaja ikony pokazujace
strone otwierang w nowym oknie, galerie zdje¢ i plik do pobrania.
Hipertaczami sg rowniez zdjecia studentow, zdjecia zadan itp.
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Pola tekstowe wystepuja w obszarze logowania (text field)
i w formularzach, tam rowniez wystepuja jako ,text area”. Sa to wigksze
powierzchniowo obszary umozliwiajagce wpisywanie wiekszej ilosci tekstu
a w momencie wyczerpania przestrzeni pojawia sie pasek przewijania i pole sie
powigksza.

Przetacznik (radio button) zastosowany w systemie daje mozliwos¢ wyboru
jednego rodzaju pliku podczas dodawania prac.

Ikony ,Zastosowanie GUI daje mozliwosci zaprezentowania za pomoca
elementéw graficznych dostepnych funkcji danego systemu. Przez to GUI nie
tylko musi by¢ funkcjonalny, ale i spetnia¢ normy komunikacyjne - uzytkowanie
go powinno byc intuicyjne, réwnie proste i oczywiste dla uzytkownika powinno
by¢ znaczenie poszczegolnych elementdéw GUI. Stad czeste w ramach systeméw
GUI wykorzystanie metafory, ktore dato podstawy do budowy pierwszych
graficznych interfejsow uzytkownika w ramach systeméw operacyjnych...”
(4 s.55). Tematem projektowania ikon mozna wypetnic¢ niejedna prace naukowa
lub projektowa. W zwiazku z tym, iz w naszym systemie ikony wystepuja
sporadycznie postanowitem wykorzystac ikony udostepnione w otwartej licencji
(CC BY 3.0). Wybratem prosta i uniwersalng symbolike ,,Farm-Fresh Web Icons"
(www 15). Zastosowatem osiem ikon w menu i ikony plikdw w czesci roboczej.
Natomiast w czesci ogblnodostepnej cztery ikony zaprojektowane przeze mnie
jako uzupetnienie hiperlinkow. W zwiazku z tym, ze ,jest to dos¢ ryzykowne
rozwigzanie - badania pokazuja, iz uzytkownicy rdznie interpretuja nawet
pozornie jednoznaczne ikony” (www 16), zastosowatem ikony w potaczeniu
Z etykietami. ,,Z drugiej strony ma to najwieksze znaczenie w przypadku
nowych uzytkownikéw, ... Dla ,heavy userow” ikony moga okazac sie
efektywnym i uzytecznym rozwigzaniem.” (www 16).
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7.5 Typografia

»Font- [ang.], zapisany w postaci cyfrowej obraz kroju pisma drukarskiego,
uzyty w programie komputerowym.” (www 3). Dos¢ czesto fontem okreslamy
tez komplet znakéow w ramach jednego kroju. Fonty mozemy podzieli¢ na;
szeryfowe (charakteryzujg sie zakonczeniami w formie kreski), bezszeryfowe,
monospaced (fonty o statej szerokosci znakow), cursive (upodabniajace sie do
pisma odrecznego), fantasy (fonty ozdobne), dingbaty (symboliczne).

Do zastosowan internetowych mamy do dyspozycji zdecydowanie mniejsza
grupe fontdw, posrdd najpopularniejszych pakietow znajdziemy Core Fonts for
the Web (Microsoft 1996), Adobe WebType (Adobe), Monotype ESQ Fonts (Agfa),
itd. Fonty przeznaczone do Internetu w zaleznosci od pakietu majg rozna
dostepnos¢ na roznych platformach systemowych. Jakob Nielsen podaje,
iz najpopularniejsze fonty w Internecie to: Arial, Comic Sans MS, Georgia,
Impact, Times New Roman, Trebuchet MS, Verdana (8 s.259). Ja wybratem do
systemu Trebuchet MS, font zaprojektowany przez Vincenta Connare’a dla
Microsoftu. Jest to font bezszeryfowy, czytelny nawet przy matych rozmiarach
i na monitorach o matej rozdzielczosci. Rozmiar fontéow przyjatem na poziomie
10 punktow, co daje zalecang standardowa wielkos¢. Kolor wynika po czesci
z przyjetej koncepcji dla catosci projektu i jest to czarny na biatym tle, gdzie
hipertacza oznaczone sa kolorem niebieskim ( 50% udziatu, za Web Design
Practices). Czarny kolor fontéw na biatym tle daje bardzo duzy kontrast (21)
co zwigksza czytelnos¢ tekstu nawet przy matym rozmiarze fontu (www 26).

Google web fonts {3 st oisaser 1ot ue o
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7.5 Kolory

,Dzieki umiejetnosci rozpoznawania kolorow ludzie oceniaja wielkos¢
przedmiotow oraz ich cechy uzytkowe, na przyktad przydatnos¢ owocow
i warzyw do spozycia. W rezultacie lepiej jest mie¢ panowanie, nad tym, co
widzi uzytkownik i co przychodzi mu na mysl, gdy patrzy na kolory, niz zdawac
sie na czysty przypadek.” (4s.113). Game kolorystyczng w sieci uzyskujemy
mieszajac trzy sktadowe: czerwony, zielony, niebieski (model RGB),
uzupetnieniem tego jest 256 odcieni kazdego z tych kolorow. Kolory mozemy
podzieli¢c na sze$¢ klasycznych schematéow: monochromatyczny, analogiczny,
uzupetniajacy, rozdzielony uzupetniajacy, triadyczny i tetradyczny. Tresc
i znaczenie koloru jest zalezna od psychofizjologi i kregu kulturowego w jakim
sie wychowalismy.

Wybrane  powiagzania  kolorow z ich  znaczeniem: Czerwony:
niebezpieczenstwo, btad, stop, agresja, ogien, namietnosc, bogactwo. R6zowy:
kobiecos¢, kiczowatos¢, cukierkowos¢. Pomaranczowy: energia, swiezosc,
nowoczesnos$¢. Brazowy: pewnos¢, jesien, klasyka, przyjazn. Zielony: wiosna,
natura, wzrost, nadzieja, przyjazn. Niebieski: woda, smutek, bezpieczenstwo,
spokoj ducha. Fioletowy: madrosc, tajemnica, duchowe poznanie. Czarny: zto,
Smierc, autorytet, sita. Szary: rozsadek, szlachetnos¢, rados¢, mrok. Biaty:
niewinny, chtodny, czysty. Kolor bardzo czesto jest odbierany w rdznich
kulturach odmiennie, na przyktad biaty dla Amerykanina to czystos¢ a dla
Hindusa smier¢, zotty tchorzostwo wobec smierci, czerwony niebezpieczenstwo
wobec zycia, itd. Zgodnie z badaniami Hansa Eysencka (1941)
najprzyjemniejsze barwy to malejaco: niebieska, czerwona, zielona, purpurowa
a nieprzyjemne to zotta i pomaranczowa. W doborze kolorystyki obecnie
mozemy zastosowac wiele narzedzi internetowych, na przyktad Colorschemer,
Color Palette Generator, Colour Spy, ColSel, ColoZilla, Grab Website Colors,
Kuler Adobe i wiele innych.
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W zaprojektowanym interfejsie wykorzystatem schemat
monochromatyczny, dominujacym kolorem jest biaty (kolor tta). W czesci
ogolnodostepnej poza czarnym kolorem fontéw (niebieskim w hipertaczach)
wystepuje roéznokolorowy pasek menu gtownego, daje on mocne tto dla
nawigacji i symboliczne przestanie o potaczeniu réznorakich probleméw jakie
podejmujemy w pracowni. W panelu roboczym mamy dominujacy kolor
biaty(tto) uzupetniony zielenig gérnej belki i rozjasnionymi zielonymi ttami
w pozostatej czesci stron.

Zaburzenia w widzeniu koloréow: protanopia (nierozpoznawanie barwy
czerwonej), deuteranopia (nierozpoznawanie barwy zielonej), tritanopia
(nierozpoznawanie barwy zottej i niebieskiej). Cho¢ czytelnos¢ systemu jest
zapewniona poprzez zastosowanie palety monochromatycznej, to dla
upewnienia sie zastosowatem testy na barwoslepote, szczegolnie, iz dotyka ona
okoto 10% populacji. Obecnie jest wiele narzedzi dostepnych w sieci
przeznaczonych do tego celu, ja wybratem Vischeck simulates colorblind vision
(www 20).
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Ponizej przedstawiam efekt symulacji podstawowych zaburzen barwoslepoty.

Obraz wyjsciowy (kolory niezmodyfikowane)
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7.7 Formularze

Wypetnianie formularza czy to w wersji papierowej czy elektronicznej jest
jedna z najmniej przyjemnych czynnosci tak dla petentow urzedu jak klienta
sklepu internetowego. ,,Wtasciwie sformatowany formularz charakteryzuje sie:

- zredukowang do minimum liczbg pol obowiazkowych,

- jasnym i klarownym zaznaczeniem pél obowiazkowych,

- dtugoscia pol dopasowanych do informacji,

- odpowiednimi odstepami miedzy poszczegdlnymi polami,

- opisami umieszczonymi po lewej stronie pol, ktorych dotycza,

- polami pogrupowanymi wedtug tresci.” (4 s.168).

Formularze w moim systemie sg zwiazane z dodawaniem: uzytkownikow, zadan,
punktéw granicznych w zadaniu (tzw. kamienie milowe), notatek i odpowiedzi
na zadania, zdjec, stron, aktualnosci.

Czes$¢ formularzy jest obstugiwana przez administratoréw (prowadzacych
zajecia) a czesc przez studentdw, jest to uzaleznione od uprawnien jakie maja
uzytkownicy.

Formularze dodawania (administratorzy)
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edycja korespondencji .-
L2 " - Tytih [Miatgarzata Tniszkowska — Accadsmia di Belle Al di Brera w Merals b Truszkowska di Belle Arti di Brera w Mecole
Date: FOSEEET Data: poteoe 21
Format; RRRR=-MM-DD, Format: RRRR-MM-DD.,

Opis! [ciao a tutti! wysylam info i kilka fotek z - Opisi |riao & tucei! wysylem info i kilka forek z
inpresy w krérej niedawno imprezy v ktérej niedawno
uczestniczyiam uczestniczyiam
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Dodaj zatqeznik | ‘ Dodaj prace

£ jeszeze jeden Usun
Typl A E o]
E =  coc | { inov | i)
o (] ] (8] ]
Plik: [ |[ Wybierz... |

Maksymalna wielkasé pliku; 38

53



7.8 Funkcje

Funkcjonalnos¢ systemu jest podzielona na dwa obszary: prezentacyjny
(ogblnodostepna strona www) i panel roboczy (panel dostepny w sieci Internet
po zalogowaniu). ,Strona www” jest obszarem prezentacji pracowni (opis
pracowni, aktualnosci, lista studentow, lista zadan, bibliografia, kontakt). Jej
podstawowe funkcje to: prezentacja (informacje o pracowni, aktualnosci, lista
studentow), edukacja i informacja (lista zadan, bibliografia). Panel roboczy
petni zasadnicze funkcje systemu, naleza do nich: planowanie pracy
(zarzadzanie zadaniami), zarzadzanie danymi (gromadzenie i prezentacja
projektow, zdjeé, wyktadow, informacji organizacyjnych itp.), zarzadzanie
uzytkownikami, komunikacja.

Student zalogowany w systemie ma okreslone uprawnienia, moze
przeglada¢ wiekszo$¢ zasobow serwisu (pewne czesci serwisu takie jak
administracja sa widoczne tylko dla administratoréw), jak rowniez edytowac
niektore z nich. Podstawowym obszarem edycji sa zadania w kalendarzu, kazde
z nich ma okreslony status (tytut, rodzaj zdania/podzadania, termin
rozpoczecia i zakonczenia). Student w okreslonym terminie (po przekroczeniu
granicznego terminu zadanie przestaje byc¢ ,,edytowalne”) moze odpowiedziec¢
na zadanie, dodajac opis i odpowiednie zataczniki (na przyktad prezentacje).
Odpowiedz studenta zostaje zarejestrowana w rzeczywistym czasie, co daje
mozliwos¢ sSledzenia postepu pracy. Proces odpowiedzi na zadanie sktada sie
z dwoch etapdw, dodania obrazu (plik jpg), ktory staje sie ,,oktadka”. Nastepnie
student dodaje krotki opis tekstowy i zatacza dodatkowe pliki (jesli takowe sa,
np. prezentacje). Na taka odpowiedz moze sie sktada¢ dowolna liczba obrazéw
i dodanych plikow. Student moze rowniez dodawac¢ w kalendarzu ,,notatki”,
jest to zapis tekstowy do ktérego mozna dotaczy¢ dowolny plik (pliki). Notatki
mozna dodawac kazdego dnia, dodane przez studenta sg widoczne dla niego,
jego grupy i prowadzacych. Natomiast gdy dodaje je administrator
(prowadzacy) sam decyduje dla ktérej grupy beda one widoczne. Poza tymi
zasadniczymi funkcjami, student moze dodawad korespondencje (zapisy
tekstowe i zdjecia) i galerie ze zdjeciami.

Gtownymi funkcjami administratorow (prowadzacych) jest zarzadzanie
informacjami o obsadzie pracowni, harmonogramami projektéw i zarzadzanie
informacjami jakie pojawiaja sie podczas procesu dydaktycznego. Po dodaniu
uzytkownika (studenta), administrator moze zmienia¢ informacje o studencie
(informacje teleadresowe, hasta dostepu, przynaleznos¢ studenta do grup i roku
akademickiego, zdje¢) jak rowniez jego uprawnienia (dostep do edycji
okreslonych obszaréw systemu). Budowanie harmonogramoéw polega (po
wczesniejszym ustaleniu ze studentami terminarza) na wprowadzeniu
projektow wraz z zadaniami i podzadaniami (kamienie milowe) zgodnie
z terminarzem do kalendarza. Wszystkie zadania sg widoczne jako uproszczony
wykres Gantta i jako punkty krytyczne zamykajace gtowne fazy projektu.
Uzupetnieniem harmonograméw sa notatki dodatkowo opisujace lub
wyjasniajace problemy towarzyszace projektowi. Ostateczna instancja
pozostaje powiadomienie o nadchodzacym terminie zakonczenia zadania przez
automatyczny komunikat wysytany poczta e-mail na konta uzytkownikow.

Prowadzacy oczywiscie moze edytowac pozostate dane (warunki zaliczenia,
definicje, katalogi plikow, itd), jak rowniez informacje w czesci prezentacyjnej
(aktualnosci, bibliografia, linki, itd.), decyduje rowniez ktore zadania
i odpowiedzi studentéw beda automatycznie publikowane na stronach
prezentacyjnych pracowni.

Do dyspozycji studentéw i prowadzacych jest dostepne forum i chat
zapewniajace komunikacje synchroniczng i asynchroniczna.

Zawartos¢ kalendarza jest inna dla kazdego uzytkownika. Kazdy student
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w swoim kalendarzu ma elementy dotyczace jego grupy i swoje odpowiedzi na
zadania. Chcac zapoznaé sie z danymi swoich kolegdbw musi wybrac¢ jego
kalendarz badz strone zadania zbierajaca wszystkie odpowiedzi.
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7.9 Tresci

Caty system opiera sie na dodawaniu i edycji informacji za pomoca

formularzy i Wikitext Markup Language. Niektore elementy systemu sa
edytowane za pomoca formularzy a inne wprost (WML).
Listy studentéow wprowadzone w panelu roboczym i tam wyswietlane sa
automatycznie generowane w panelu prezentacyjnym, jednak z niepetnymi
danymi personalnymi (wyswietlane sa tylko e-mail i strona www). Podobnie
generowane sa zadania wprowadzane do harmonogramow, z tym wyjatkiem, ze
to prowadzacy decyduje ktére zadania maja by¢ pokazywane w panelu
prezentacyjnym. Automatycznie generowana jest rowniez lista absolwentow
wraz ze wszystkimi danymi dotyczacymi dyploméw.

Dodawane przez studentow obrazy (.jpg) sa automatycznie zmniejszane
(jezeli sa zbyt duze) do formatu wyswietlanego w galerii prezentujacej
zadania. Podczas procesu dodawania obrazow lub zadan mamy do dyspozycji
funkcje dodawania ,spakowanej” grupy plikow (archiwum .zip), zostaje on
automatycznie rozpakowany po czym nastepuje automatyczna budowa galerii.
Oczywiscie pojedynczy plik zachowuje przez caty czas mozliwos¢ edycji.

W panelu roboczym w lewym goérnym rogu jest wyswietlany podglad
Zz kamery umieszczonej w pracowni (poklatkowe obrazy .jpg), natomiast pod
nim jest prezentowana aktualna data i czas.

Webcast - jest terminem uzywanym do okreslenia produkcji, transmisji
i dostarczania prezentacji zawierajacych video, dzwiek oraz tekst poprzez
przegladarke internetowa. Odbior nadawanej transmisji odbywa sie w czasie
rzeczywistym, czyli w skrocie ,na zywo”. W przeciwienstwie do
konwencjonalnego sposobu nadawania, ktory jest tylko jednokierunkowy,
webcasting pozwala widowni, zaproszonym uczestnikom, wspoétdziatac z tworca
i ksztattowac to, co jest dostarczane.

Podcasting, podcast, spolszczone: podkasting, podkast - jest to forma
internetowej publikacji dzwiekowej lub filmowej, najczesciej w postaci
regularnych odcinkow, z zastosowaniem technologii RSS.

Screencast (ang. screen - ekran, to cast - przedstawiac, por. broadcast) -
film bedacy zapisem zdarzen prezentowanych na ekranie komputera - obrazu
widzianego przez uzytkownika komputera. Film taki wraz z komentarzem osoby
wykonujacej czynnosci moze petni¢ funkcje instruktazowe lub prezentacyjne,
np. demonstrowac sposob zmiany kroju pisma w procesorze tekstu. Nagrywanie
i publikowanie screencastow okreslane jest z angielska jako screencasting.

Vodcast (ang. Video-On-Demand broadCAST)- technologia transmisji nagran
wideo w postaci plikow dostepnych w Internecie i katalogowanych w technologii
RSS. Vodcasty stanowia forme telewizji internetowej, analogicznie do
podcastow bedacych rodzajem audycji radiowych. Ze wzgledu na niewielka
réznice techniczna, vodcast uznaje sie czasem za typ podcastu.
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7.10 System obdarzony osobowoscia.

»W rzeczywistosci wszystkie interfeisy maja osobowos¢. To dotyczy
wszystkich przedmiotow, ktére przekazuja uzytkownikowi jakies stowa, od
piekarnikéw i telewizorow do edytoréw tekstu i stacji roboczych. Osobowosc
moze przejawiac sie na wiele sposobow - w jezyku komunikatéw o btedach,
w podpowiedziach programowych, w metodach nawigacji, takze w wyborze
rodzaju czcionki i rozmieszczeniu tekstu. Nawet jesli polem projektanta jest
panel z wyswietlaczem krystalicznym o dwunastu znakach, osobowos¢ jest
wazna” (17 s.121). Powotujac sie na badania Reevsa i Nassa ktore udowodnity,
iz ,,interakcje ludzi z komputerami, telewizja oraz nowymi mediami sa z zasady
spoteczne i naturalne” (17 s.15) postanowitem wprowadzi¢ na tyle na ile to
mozliwe pewne spoteczne zachowanie mojego systemu.

Po pierwsze projekt szaty graficznej interfeisu jest ,lekki” i czytelny, cata
infografika jest prosta ale jednoczesnie nowoczesna, mam nadzieje, ze méwi
»jestem profesjonalista ale tez Twoim kumplem chce Ci pomoc i utatwié
prace.” Przed zalogowaniem do panelu roboczego ekran wita nas stowami
,Witaj, zaloguj sie i zobacz co masz do zrobienia, sprawdz tez pomysty Twoich
kolegow”.

Biorac pod uwage to, ze ,...ludzie uwielbiajg kiedy im sie pochlebia,
a pochlebstwo robi na nich wrazenie - mimo, ze pochlebca byta maszyna
wydajaca z siebie przypadkowe komunikaty.” mato tego ,, Pochwata ze strony
komputera wywotata lepsze skutki niz brak oceny, bez wzgledu na oczywista
nieszczero$s¢ uwagi.” (17 s.77) wprowadzitem komunikat konczacy proces
dodawania zadan. Wyswietla sie on w postaci ekranu z tekstem ,,Gratulacje,
odpowiedziates na nasze zadanie w ustalonym terminie, brawo”. Pojawia sie on
za kazdym razem gdy student doda zadanie w terminie wyznaczonym
w harmonogramie. Natomiast po dodaniu notatki pojawia sie komunikat
,Dziekuje, ze zechciates sie tym podzieli¢ z nami”

,»--.poczucie przynaleznosci do ,zespotu” jest tak silne, ze moze wptynac
na interakcje ludzi z mediami. Latwo jest stworzy¢ zespoét - tworzy go juz sama
nazwa - lecz sita oddziatywania tego zjawiska staje sie jeszcze wyrazniejsza,
gdy poprosi¢ ludzi, aby zdali sie na media w celu osiggniecia wtasnego
sukcesu. ...ludzie chcieli zmienia¢ swoje zachowanie w wyniku spotecznych
doswiadczen z mediami. Ludzie nie tylko majg inne mysli i odczucia o sobie
i maszynach, zktorymi pracuja, ludzie rzeczywiscie zachowali sie takze
inaczej. Ludzie i maszyny naprawde zaleza od siebie nawzajem.” ( 17 5.189).

»Wieksza czes$¢ relacji moze zostac okreslona stownie. Wystarczy jedynie
stwierdzi¢, ze wysitek zespotowy bedzie skuteczny. Etykietka zespotu zastapi
inne etykietki okreslajace asymetrig, takie jak ,kreator” oraz ,narzedzie”.
Komputer moze tez moéwic¢ ludziom, ze potrzebuje pomocy do wykonania
danego zadania.” ( 17 s.190).
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7.11 Prawa autorskie

Wszystkie materiaty wprowadzane do systemu przez prowadzacych sa
dostepne na zasadach  Creative Commons (pewne prawa zastrzezone).
Zastosowana licencja to CC BY-NC-SA 3.0 (Uznanie autorstwa - Uzycie
niekomercyjne - Na tych samych warunkach 3.0). Okresla ona sposob w jaki
moga byc¢ wykorzystane publikowane materiaty. Utwér nalezy oznaczyc
w sposob okreslony przez Tworce lub Licencjodawce. Nie wolno uzywac tego
utworu do celéw komercyjnych. Jesli zmienia sie lub przeksztatca niniejszy
utwor, lub tworzy inny na jego podstawie, mozna rozpowszechnia¢ powstaty
w ten sposob nowy utwor tylko na podstawie takiej samej licencji.

Materiaty publikowane przez studentow sa réwniez opisane tg licencja
(tych studentow ktérzy wyrazili zgode na takowe ich wykorzystanie).

sLicencje Creative Commons (CC) - zestaw licencji, na mocy ktorych
mozna udostepnia¢ utwory objete prawami autorskimi. Licencje te s tworzone
i utrzymywane przez organizacje Creative Commons. Licencje Creative
Commons pozwalajg tworcom utworow zachowacé wtasne prawa i jednoczesnie
dzieli¢ sie swoja tworczoscig z innymi. Zasada ,wszelkie prawa zastrzezone”
zostaje zastgpiona zasada “pewne prawa zastrzezone”. Szacuje sie, ze na
licencjach CC udostepnia sie obecnie co najmniej 100 milionow utworow.
Licencje CC sa w chwili obecnej najpopularniejszymi wolnymi licencjami
stosowanymi do licencjonowania tresci innych niz oprogramowanie.” (www 4).

Licencje
Uznanie autorstwa @ [O)o)] Uznanie autorstwa-Na tych samych warunkach
B CCBY CIT] CCBY-SA
Ta licencja zezwala innym na rozprzestrzenianie, This license lets others remix, tweak, and build upan your
remiksawanie, zmienianie Twojego utwory, nawst do celw wark even for commercial purposes, as long as they credit
komercyjnych, pod warunkiem, Ze zaznaczy, e jested you and license their new creations under the identical
autorem oryginaas long as they credit you for the original terms. This license is often compared 1o "copyleft” free and
creation. This is the mast accommodating of licenses open source software licenses. All new warks hased on
offered. Rec ded for raximurn o i and yours will carry the same license, so any derivatives will
use of licensed materials also allow commercial use. This is the license used by
Obejrzyf przystepne podsumowanie licencii | Zobacz tekst Wkl et nd 1S ToGommianded for malena.ls thet would
prawnv‘ \icenaii il benefit fram incorporating content from Yikipedia and
1 similarly licensed projects
Obejrzyj przystepne podsumowanie licenc)i | Zobacz tekst
pravmy licencii
@ ®E Uznanie autorstwa-Bez utwordw zaleinych @ [O)S) Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne
£y ro CC BY-ND B HO CCBY-NC
This license allows for redistribution, commercial and non- This license lets others remix, tweak, and build upon your
cormmercial, as long as it is passed along unchanged and watk non-commercially, and although their new works
in whole, with credit to you must also acknowledge you and be non-commercial, they
o i don't have 1o license their derivative works on the same
Obejrzyj przystepne podsumowanie licencii | Zobacz tekst sty

prawny licencji
Obejrzyj przystgpne podsumowanie licenci | Zobacz tekst
prawmy licencii

@ @@@ Uznanie Uzycie ni jne-Na tych Uznanie Uzycie ni jne-B:
B bc ch samych warunkach T utwordw zaleznych
CC BY-NC-SA CCBY-NC-ND
Licencja ta pozwala innym remiksowac, zmieniac i Thig license is the mast restrictive of our six main
twarzyé w oparciu o twoja twirczogé do celdw licenses, only allowing others to download your works and
niekomercyinych - pod warunkiem, ze uznajq twoje share them with others as lang as they credit you, but
autorstwo dzie they can't change them in any way or use them

i
Obejrzy] przystepne podsumowanie licencii | Zobacz tekst ~AmmELtlaly

prawny licenci Obejrzy) przystgpne podsumowanie licenc)i | Zobacz tekst
prawny licencji
Oferujemy réwniez narzedzia dziatajace w obszarze "wszystkie prawa udzielone”, w domenie publiczne). Nasze narzedzie ©CO pozwala licencjodawcom zrzec sig
wezystkich praw i urniedcié utwdr w domenie publiczne], a nasze Oznaczenie Domeny Publiczne] pozwala kazdemu uzytkownikowi sieci "oznaczyé” utwdr jako
nalezacy do domeny publicznej

Zrédto: creativecommons.org
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7.12 Administracja

Caty system jest zbudowany w elastycznym systemie uprawnien. Znaczy to
tyle, ze administrator moze nada¢ dowolne uprawnienia kazdemu
uzytkownikowi do kazdego elementu systemu. Uprawnienia sa podzielone na
siedem grup dostepu (menu, odczyt, edycja, dodaj, usun, konfiguracija,
uprawnienia), kazda z grup mowi o mozliwosciach uprawnionego uzytkownika.

W zaleznosci od nadanych uprawnien mamy dostep do okreslonych zasobow
i funkcji ale rowniez widzimy rozne elementy interfejsu. | tak na przyktad tylko
uzytkownik o najwyzszym stopniu uprawnien widzi panel edycyjny systemu i ma
mozliwos¢ petnej ingerencji w jego architekture. Koncepcja ta polega a tym,
ze niepotrzebne dla uzytkownika elementy sg dla niego niewidoczne by nie
zmniejszaty czytelnosci.

trzecia pracownia L - i po
+ R WzomnicTwa A\ \ £

LISTA STUDEMT O

Uprawnienia uzytkownikow

Menu Odczyt Edycia Dodaj Usurg Konfig. Uprawn,

Doda) uzytkownika

Uprawnienia grup
Menu Odeczyt Edycia Dodaj Usuri Konfig. Uprawn,
Administratorzy | | . . |
Wszysoy
Dodaj grupe
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7.13 Programowanie

Oprogramowanie jakie zastosowatem w moim rozwigzaniu to system CMS
(Content Management System - system zarzadzania trescia). Sktada sie z czesci
gtownej odpowiedzialnej za organizacje struktury serwisu i kontrole uprawnien
do jego poszczegoélnych stron; oraz modutow realizujacych funkcjonalnosci
dostepne dla uzytkownikow.

System sktada si¢ z hierarchicznie utozonych stron obstugiwanych przez
moduty. Kazda strona/modut posiada szereg opcji, do ktorych dostep mozna
nadac¢ pojedynczym uzytkownikom badz ich grupom.

System napisany jest obiektowo w jezyku PHP (PHP-obiektowy, skryptowy
jezyk programowania zaprojektowany do generowania stron internetowych
w czasie rzeczywistym). Dane przechowywane sa w relacyjnej bazie danych
MySQL. Do dziatania wymaga dowolnego serwera WWW.

Edycja danych w systemie jest realizowana za pomoca prostych formularzy
i jezyka Wikitext Markup Language. Jest to jezyk formatowania, ktéry jest
uproszczong alternatywa jezyka HTML i uzywany jest do pisania stron wiki.

80806 im add.php (/Volumes /devel.localh: iblic_html/3pw/uf /act/works /work) - VIM

e')=>files->workadd| 'tmp_name'l['file'],

factory('UFbean )
tByUse rTaskId (4=

und $e) 4

srv->get(req’ |->post->workAdd) ;

public function getByTaskiorkld($ts
$mappin apping( '

oselectFirst ($au:

~>get(req’)->get->ti public

_UNIXTIME( .
_UNIXTIME( ' .

warks.php v

Zrodto wtasne
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7.14 Systemy uzupetniajace

Pracownia zgodnie z wspotczesnymi trendami social learning posiada wiele
platform publikacji i kontaktu opartych na ogolnodostepnych narzedziach. Tak
prowadzacy jak i sama pracownia posiadaja konta na portalu spotecznosciowym
Facebook (http://www.facebook.com/3pracownia). Pracownia posiada blog
(http://3pracownia.blogspot.com) na ktorym sa publikowane aktualnosci
i ciekawe informacje z obszaru designu.

Dokumentacja fotograficzna jest publikowana w serwisach
http://picasaweb.google.com/3pracownia, http://my.opera.com/3pw/albums.

Nasza pracownia nawigzata rowniez wspétprace z YouTube Polska w celu
uruchomienia  kanatu edukacyjnego, takowy mamy do dyspozycji

http://www.youtube.com/user/3pracownia. Mozemy w nim publikowac
materiaty wideo bez ograniczenia czasu trwania klipow w wysokiej
rozdzielczosci. Prowadzacy pracownie posiadaja prywatne strony internetowe.
Oczywiscie w zaleznosci od zmieniajacych sie potrzeb informacje o 3pracowni
pojawiaja sie z rozng czestotliwoscig na tych wortalach. Za przyktad moze
postuzy¢ czesciowe ,,porzucenie” galerii Myopera na rzecz Picasaweb ktora to
posiada wydajniejsze narzedzia administrowania zasobami.

trzecia pracownia wzornictwa asp gdarisk

|You D
L

M

| ‘P

gma | I i |
o ﬂ o0l
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http://www.youtube.com/user/3pracownia
http://my.opera.com/3pw/albums
http://picasaweb.google.com/3pracownia
http://3pracownia.blogspot.com/
http://www.facebook.com/3pracownia

7.15 Przyktadowe procedury

Ponizej znajduje sie opis dwoch procedur z grupy podstawowych. Jest to
programowanie zadania przez prowadzacego i dodawanie odpowiedzi na
zadanie przez studenta.

Dodawanie zadania. Zadania dodaja uzytkownicy z uprawnieniami
administracyjnymi (np, prowadzacy zajecia). Po zalogowaniu uzytkownik
wybiera z lewego menu zaktadke ,zadania”. Nastepnie z menu
administracyjnego wybiera funkcje ,,dodaj zadnie”.

12012 godz

© Zadania
Gtowne
Cykliczne

RoZnE
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Po otwarciu formularza dodawania zadnia wypetnia kolejno; tytut i opis
zadania, termin rozpoczecia i zakonczenia zadania, typ zadania (np. gtowne)
i grupy jakich bedzie to zadanie dotyczyto.

Tytut [Test

Qpis |opis.

Poczatek [2012-04-05

Koniec [2012-05-05

O strona gtéwna

Typ zadania |Giwne
(] Kurs podstawowy
O kurs zasadniczy
Kurs dyplomowsy
O Kkurs uzupelniajacy
O Wiedza o projektowaniu
) Ergonomia w projektowaniu
O kurs podstawowy 11

O kurs zasadniczy 11

Druga wazna funkcjonalnoscia jest dodawanie odpowiedzi na zadania przez
studentéw. Proces ten rozpoczyna sie od wybrania funkcji ,,dodaj prace”
w kalendarzu studenta.

wynikowe testow

Dodaj prace

entuje:
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W pierwszym kroku uzytkownik dodaje obraz ktéry bedzie ,oktadka”
albumu danej odpowiedzi na zadanie, obraz jest uzupetniony tytutem i opisem.
Na tym poziomie uzytkownik moze zadecydowa¢ o miejscu gdzie ma sie
wyswietla¢ praca, czy w obszarze roboczym czy tez na stronie gtownej.
Nastepnie uzytkownik moze rozpocza¢ dodawanie zatacznikdbw za pomoca
funkcji ,,dodaj zatacznik” lub opublikowac tylko zdjecie (oktadke) wybierajac
»dodaj”.

O na strong glowna
Dodaj zatacznik

Po przejsciu do obszaru dodawania zatacznikow uzytkownik dodaje tytut i opis
zatacznika oraz wybiera jego typ (pdf. jpg. doc. mov. Inne) i dodaje zatacznik
funkcja ,,dodaj”.

Tytubt jtest

Powrét do kalsndarza
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Zatacznik w postaci ikony i opisu wyswietla sie w lewej czesci formularza.
Uzytkownik moze dodawal kolejne zataczniki do albumu z odpowiedzig na
zadanie, lub przejs¢ do swojego kalendarza wybierajac funkcje ,,powrot do
kalendarza”.

Zatgczniki

M| test - opis.,
=g Usun

Dodaj zatgcznil

Powrét do kelandarza

Album z odpowiedzia na zadanie wyswietla sie automatycznie w kalendarzu
uzytkownika. Zawiera oktadke albumu, tytut pracy, metadane zadania (typ
zadania, tytut zadania i podzadania) opis i liste zataczonych plikow
wyswietlanych jako ikony.

ﬁ‘ awne [ Ewakuada / IIst. f Modele, tasty, eksperymenty
Sara Gackowska iS....
PO
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8. Podsumowanie i ocena

8.1 Problem projektowy i kryteria.

Wydaje sie, iz podstawowy problem projektowy jaki postawitem
(Problemem jest zmiana czasu pracy pracowni ze sporadycznego na ciagty.)
zostat rozwiazany. Opisany system i jego sktadowe (narzedzia) sa dostepne on-
line, w kazdej chwili z dowolnego komputera podtaczonego do sieci student,
prowadzacy czy po prostu gos¢ moze skorzystac z ustug ,,wirtualnej pracowni”.

Kryteria ktore budowaty ksztatt tego rozwigzania zostaty spetnione.
System pozwala gromadzi¢ i zarzadzac informacjq i czasem pracy jak rowniez
wymienia¢ informacje. Umozliwia réwniez prezentacje wynikow pracy na
réznych poziomach dostepu.

W ocenie uzytkownikow moje rozwiazanie rowniez uzyskato potwierdzenie
skutecznosci. Studenci za najwazniejsza dla nich funkcjonalnos¢ systemu
uwazaja mozliwos¢ zarzadzania swoim procesem dydaktycznym. Niezmiernie
wazne jest dla nich to, iZ moga na biezaco Sledzi¢ swoj postep w pracy,
przyrost materiatu i harmonogram projektu. Ciekawym zjawiskiem jakie
zauwazytem w tym kontekscie jest rodzaj ,,przypomnienia” o koniecznosci
dawania odpowiedzi na zadania, jest to czynnik dyscyplinujacy i mobilizujacy.
Interesujacym jest fakt, iz pomimo nieobecnosci na zajeciach studenci
najczesciej wczesniej przesytaja (dodaja) odpowiedzi na zadania do systemu.
Sami postrzegaja ta mozliwosc¢ jako bardzo utatwiajaca prace i zachowanie jej
ciagtosci. Wazne jest rowniez dla nich to, ze wszystkie prace sa
magazynowane W jednym miejscu. Pojawia sie réwniez bardzo wazna
aktywnos¢ wsrdd niektérych studentow. Zaczynaja oni siegac do opracowan
swoich kolegdw nie tylko z obecnych kurséw w celu zbudowania kontekstu
swojej odpowiedzi i porownan ale rowniez do materiatow archiwalnych.

Ciekawa opinie wyraza prowadzacy pracownie (Marek Sredniawa), z racji
petnionej funkcji, jeden z uzytkownikdw najczesciej i  najintensywniej
eksploatujacy system. Oto co méwi na ten temat:

,Dwie rzeczy najwazniejsze dla mnie w systemie.

Po pierwsze - zbidor uporzqdkowanych informacji. Uporzqdkowanych
w ,haturalny®, czyli zgodny z uptywem czasu, sposob. Przewijajqcy sie przez
pracownie studenci zostawiajqg w systemie slad w postaci swoich prac.
W bardzo prosty sposob mozna analizowa¢ zmiany programu, tematyke zadan,
zmiany sposobu pracy. Taki uporzqdkowany, tatwo dostepny, zbidr informacji
ma szczegolne znaczenie w momentach koniecznosci wprowadzania zmian
w programie oraz analizowania osiqganych rezultatéow. Jest tez waznym
elementem zapisywania doswiadczenia w zakresie pracy ze studentami.
Uzupetniony o moje réznego rodzaju zapiski, recenzje i przemyslenia stanowi
swojego rodzaju baze wiedzy.

Ilos¢ zgromadzonych informacji po kilkunastu latach pracy pracowni jest duza.
Najczesciej przechowuje sie tylko te ,,dobre* rozwiqgzania, a to uniemozliwia
rzetelng analize efektow realizacji programu. Nasz system przechowuje
wszystkie informacje.

Po drugie - planowanie pracy w pracowni. System nie tylko umozliwia, ale
wrecz wymusza zaplanowanie pracy przynajmniej w cyklu semestralnym. Jako
osoba prowadzqca jestem zobowiqzany do zaprogramowania zadan dla
studentéow i zaprogramowania czasu realizacji ich sktadowych czesci. To
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swietnie uzupetnia koncepcje projektowania jako procesu i wspiera nauke jego
swiadomej realizacji. To, zZe realizacja zadania przebiega niejako
automatycznie, zgodnie z zapisanq ,,partyturg“ powoduje, ze zaréwno studenci
jak i my prowadzqcy musimy pracowac systematycznie. Dodatkowy czynnik: nie
musze niczego pamietac i zapisywac! Podobnie jak studenci (mam nadzieje, ze
tak robiq) spoglagdam od czasu do czasu do kalendarium i wiem co mam
przygotowac na zajecia i czego oczekiwac od studentow.”

Nie ukrywam, ze nie myslatem o moim systemie jako narzedziu do
wspomagania budowy programu dydaktycznego, tym bardziej taka
funkcjonalnos¢ pojawiajaca sie w sposob ,naturalny” wydaje sie bardzo
przydatna.

Zrédto wtasne
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8.2 Perspektywy rozwoju

Z uwagi na ograniczenia techniczne. Jak rowniez koncepcje architektury
systemu opierajaca sie na schemacie studiow jednostopniowych, niektore
rozwigzania nie mogty by¢ wprowadzone w tym projekcie.

Jedno z najwazniejszych to ograniczenie do tworzenia tylko jednego
poziomu grup uzytkownikow. Ograniczenie to jest zwiazane z architekturg
i koncepcja budowy pierwszego prototypu. Przewidywata ona budowanie grup
uzytkownikow w oparciu o podziat na roczniki grup studenckich. Naktada to
pewne ograniczenia na tworzenie rownolegtych grup i pracy zespotowej.
W nastepnej wersji systemu konieczne jest wprowadzenie wielopoziomowych
grup uzytkownikow, oczywiscie bedzie sie to wiaza¢ z przeprojektowaniem
czesci architektury obecnego systemu.

Pozostate problemy dotycza zdecydowanie mniejszej skali.

Zostanie wyeliminowany jeden krok przy dodawaniu prac i notatek,
obecnie uzytkownik dodaje obraz (plik .jpg) jako ,,oktadke” albumu a nastepnie
moze dodawac zataczniki. Docelowo dodawany plik bedzie generowat oktadke
albumu a jednoczesnie bedzie zatacznikiem, proces bedzie sie ograniczat do
pojedynczej akcji.

Zostanie rowniez poprawione wyswietlanie zatacznikow w notatkach, beda
one widoczne na gtownej stronie kalendarza, obecnie uzytkownik musi
otworzy¢ notatke by moc ja edytowad lub dodawac zataczniki.

Pojawiaja sie rowniez pewne perturbacje w poprawnym odczycie archiwum
prac studentow. Najprawdopodobniej jest to wynik nie do konca stusznie
przyjetego zatozenia, iz studenci beda z zelazng logika nadawali tytuty swoim
odpowiedziom. Skutkuje to trudnosciami w przegladaniu prac archiwalnych.
Mozliwe, ze automatyczne powiazanie tytutu zadania z tytutem odpowiedzi
studenta rozwiaze ten problem.

Dodatkowymi funkcjonalnosciami jakie rozwazatem i wtasciwie system jest
gotowy na ich implementacje to:
* Prezentacja zaje¢ na zywo, rejestracja ich przebiegu i publikowanie
nagranego materiatu
* Cyfrowa tablica do szkicowania na zywo (Online Whiteboard)
*  Modut oceniajacy proces dodawania prac i aktywnosci studenta
*  Wideotelekonferencje; WSZyscy uzytkownicy,
wyktadowca/uzytkownicy, wyktadowca/uzytkownik
* Pozycjonowanie kalendarza

Zastosowanie tych rozwigzan jest w duzej mierze zalezne od potrzeb
uzytkownikow jak rowniez mozliwosci technicznych infrastruktury jaka
dysponuja.

Prezentacja zaje¢ na zywo byta testowana i wykorzystywana przez krotki
okres, niestety ograniczenia infrastruktury (remont budynku gtéwnego ASP)
uniemozliwia obecnie dalsze wykorzystanie tej funkcji. Przewiduje jednak
ponowne jej uruchomienie, cho¢by z uwagi na ciagle powiekszajaca sie liczbe
studentow a co za tym idzie tatwiejszy ich dostep do tresci jakie pojawiaja sie
w przestrzeni pracowni. Tego typu ,ustuga” jest przydatna rowniez dla
studentow nieobecnych na zajeciach ktorzy chca uzupetni¢ wiedze o tresci
yulotne” typu rozmowa lub wyktad, ktore to s najczestsza forma zajec
w pracowniach projektowych. Oczywiscie istotng czescia tej funkcjonalnosci
bedzie redakcja materiatu jaki bedzie publikowany, jak réwniez regulacje
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prawne (prawo autorskie, ochrona danych osobowych, itp).

Panel wideokonferencji dla grupy dwudziestu osob wymaga sporych
zasobow (sprzet, oprogramowanie, szybkos¢ taczy). Prezentacja ,,na zywo”
zaje¢ i ich pozniejsza publikacja byta testowana, lecz by stosowac to
rozwigzanie potrzebne jest podjecie wielu decyzji i analiz, choéby w kontekscie
prawnym.

Cyfrowa tablica réwniez byta testowana, lecz obecne potrzeby
uzytkownikow nie wskazuja na konieczno$¢ jej implementacji. Oczywiscie
w przypadku zmiany systemu funkcjonowania pracowni i pojawienia sie takiej
potrzeby funkcja ta moze by¢ uruchomiona bez dodatkowych problemow
technicznych

Jedynym elementem co do ktorego mam najmniej watpliwosci jest modut
oceniajacy. Wydaje sie by¢ doskonatym narzedziem do kontrolowania postepu
pracy przez studenta jak i prowadzacego. Modut ten wymaga jednak stworzenia
algorytmu przeliczajacego na biezaco wage pracy, termin odpowiedzi i wiele
innych czynnikow. Rowniez sposdb wyswietlania wynikéw takiego obliczenia
jest bardzo istotny dla pozytywnej motywacji studenta.

Pozycjonowanie kalendarza powinno utatwic¢ odnajdywanie aktualnego dnia
w liscie kalendarza gtownego.
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